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Allgemeine Angaben Installation

Allgemeine Angaben

Installation

Bevor Sie Guitar Pro installieren:

Fall Sie vor dem Kauf der Vollversion eine Demoversion von Guitar Pro installiert haben, raten wir Ihnen
diese zuerst zu deinstallieren, indem Sie Uber das Windows Startmeni: Start > (Alle) Programme >
Guitar Pro 4 Demo > Uninstall Guitar Pro 4 Demo auswahlen.

Falls Sie eine Updateversion (z.Bsp. von Version 3) von Guitar Pro erworben haben, ist es zur Installation
von Guitar Pro 4 nicht nétig zuerst die vorangegangen Version zu installieren. Ebenso ist die Version 4
abwartskompatibel und damit in der Lage auch alle &lteren Guitar Pro Dateien zu 6ffnen. So kénnen Sie
also eine vorangegangene Programmversion deinstallieren.

Die Minimalkonfiguration, um Guitar Pro zu installieren:

PC Pentium 500 MHz (oder entsprechend)

64 MB (RAM) Arbeitsspeicher

Soundkarte

20 MB frei verfligbar auf Ihrer Festplattelnstallation von Guitar Pro:
Legen Sie bitte die Guitar Pro CD-ROM in Ihr Laufwerk.

Falls der Installations-Assistent nicht automatisch startet, 6ffnen Sie Ihren "Arbeitsplatz" und 6ffnen Sie
anschlieBend das entsprechende CD- oder DVD-Laufwerk (Name: GP4FULL). Starten Sie dann den
Installations-Assistenten mit einem Doppelklick auf die Datei: Start.EXE (oder Start).

Mit dem Installations-Assistenten, haben Sie die folgenden Mdglichkeiten:

Installation von Guitar Pro 4

B Start der Videoprasentation
B Ansehen des Benutzerhandbuches (PDF)
m Installation von Adobe® Reader® (Um PDF-Dateien lesen zu kénnen)

Der Installations-Assistent von Guitar Pro wird Sie auffordern die Lizenzbestimmungen als akzeptiert zu
bestatigen und ermdglicht Ihnen ein Installationsverzeichnis Ihrer Wahl anzugeben.

- Bei der Installation von Guitar Pro wird ein Verknipfungs-Symbol auf dem Desktop
! zu dem Programm angelegt, ebenso wie ein Eintrag in das Windows® Startmeni
Start > (Alle) Programme > Guitar Pro 4.

SUICSFEFCE

Der erste Programmstart:

Um Guitar Pro zu starten, doppelklicken Sie bitte auf das Guitar Pro Symbol auf Ihrem Desktop, oder
wahlen Sie Uber das Windows Startmen(: Start > (Alle) Programme > Guitar Pro 4 > Guitar Pro 4
aus.

Wenn Sie Guitar Pro das erste Mal starten, sollten Sie:

B Die Sprache auswahlen, die Sie benutzen méchten. Sie kdnnen diese Auswahl auch spéter
wieder dndern, indem Sie in der Menlleiste Extras > Sprachauswahl Ihre Landessprache
auswdhlen. Mit der Sprache die Sie eingestellt haben wird automatische auch die
Spracheinstellung der Hilfedatei vorgegeben, jedoch haben Sie die Méglichkeit diese individuell
zu bestimmen, indem Sie Uber die Menlileiste Extras > Sprach der Hilfedatei eine andere
Sprache fir die Hilfedatei angeben.

B Ihre Lizenznummer eingeben. Diese Lizenznummer ist, je nach Wahl Ihrer Bestellung,
entweder in der Verpackung mit Ihrer Software angegeben worden, oder wurde Ihnen per
eMail zugesandt. Wichtig! Bewahren Sie Ihre Lizenznummer gut und an einem sicheren Platz
auf, denn Sie bendtigen sie fir jede weitere Neuinstallation.
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B Die Angaben fir Ihre MIDI-Parameter setzen. Achten Sie hierbei darauf keinen Fehler zu
machen, denn sonst werden Sie keinen Klang horen kdnnen, wahrend Sie die Software
benutzen. Sie kdnnen diese Einstellungen auch jederzeit andern, indem Sie iber die Menlileiste
Extras > MIDI Einstellungen wahlen.

B Ihre Lizenz online registrieren lassen, worauf Sie abschlieBend hingewiesen werden. Die
Registrierung der Software wird Ihnen warmstens empfohlen, denn nur als registrierter
Anwender ist es Ihnen mdglich technischen Support zu bekommen, ein kostenfreies Upgrade
der 4.x Version online herunter zu laden, und ein spezielles kostenglinstigeres Angebot auf die
Nachfolgeversionen von Guitar Pro zu erlangen. Falls Sie den Abfragedialog deaktivieren, der
Sie an die Registrierung Ihrer Lizenz mit jedem Start erinnert, kénnen Sie die
Registrierungsprozedur immer auch nachtraglich veranlassen, indem Sie aus dem Meni Hilfe
> Registrieren Sie Ihre Kopie! auswahlen.

Deinstallation von Guitar Pro:

Um Guitar Pro zu deinstallieren, wahlen Sie bitte (iber das Windows® Startmen(i: Start > (Alle)
Programme > Guitar Pro 4 > Uninstall Guitar Pro 4.

Upgrades und Updates von Guitar Pro:

Upgrades der Version 4.x von Guitar Pro sind kostenlos, fiir alle registrierten Kunden der Guitar Pro 4
Version. Wenn Sie sich mit Ihrer Lizenz, Uber unsere Webseite, registriert haben, werden Sie automatisch
per eMail Gber jedes Upgrade und Update benachrichtigt, sobald dies verfligbar ist. Sie kdnnen die
Verfligbarkeit von neuen Versionen auch mit Ihrem Programm Uberprifen, indem Sie im Menl Hilfe >
Neue Version verfligbar? anklicken. Um die aktuellste Software von Guitar Pro herunter zu laden,
wechseln Sie in das Help Center, Registered Customers. Es jedoch nicht nétig jedes Upgrade erneut zu
registrieren.

Einige Upgrades oder Updates kdonnten alle Programmdateien ersetzten. In diesem Fall wirden Ihre
personlichen Programmeinstellungen geldscht, und Sie wirden erneut nach Ihrer Lizenznummer gefragt
werden. Sie kdnnen Ihre Einstellungen retten, indem Sie eine Sicherung der Datei GPro400.ini aus dem
Verzeichnis ../data vornehmen, bevor Sie eine neue Version installieren. Nach der Installation ersetzten Sie
die neue Datei GPro400.ini einfach mit der von Ihnen gesicherten.
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1.2

EinfGhrung

Willkommen bei Guitar Pro!

Guitar Pro ist die ultimative Arbeitsumgebung, die ebenso fiir den Anféanger, wie auch fiir den
fortgeschrittenen Semi- oder Profigitarristen konzipiert wurde. Es wurde entwickelt, um Ihnen als
Anwender zu Helfen Fortschritte beim Spielen zu erlangen, um zu komponieren, oder einfach, um sich
selbst mit der Gitarre zu begleiten. Guitar Pro wurde fiir 4- bis 7-saitige Instrumente (Gitarre, Bass, Banjo,
Mandoline, ...) ausgelegt.

Mit Guitar Pro haben Sie:

B Einen Partitureditor, basierend auf einer Mehrspur Tabulatur Notation. Guitar Pro ist

einfach zu handhaben, beinhaltet die meist gebrauchlichsten Notationszeichen und ist speziell
flr Saiteninstrumente geeignet.

Die Mdoglichkeit Ihr Musikstiick anzusehen und anzuhdren. Dabei haben Sie eine exakte
Wiedergabe angegebener Noteneffekte oder eingestellter Gitarreneffekte, und eine optimierte
Ausgabe auf dem Computerbildschirm.

Hilfsmittel, die Sie in die Lage versetzten Tag fiir Tag weiterzukommen, wie durch ein
integriertes Digitales Stimmgerat (Tuner), ein Akkord-Diagramm Suchfunktion, ein Tonleitern-
und Skalenauswahl Werkzeug, die Anzeige eines Griffbretts mit den Noten und mehr...

MIDI und ASCII Import/Export:
Durch den MIDI- und ASCII-Import/Export, haben Sie die Mdglichkeit tausende von

Tabulaturnotationen und Partituren zu nutzen, die Gber das Internet in anderen Formaten
verfiigbar sind.

Wichtige Programmeigenschaften:

B Anpassbarer Bildschirm

Die Bildschirmausgabe in Guitar Pro ist voéllig Ihren Wiinschen entsprechend anpassbar und
unabhangig von der Druckausgabe. Dies versetzt Sie in die Lage die Ansicht auf dem
Bildschirm bestens auszunutzen, indem Sie sich nur die Spuren auswahlen, die Sie auch
wirklich sehen mdchten.

Anpassbarer Ausdruck

Die Druckausgabe von Guitar Pro ist vollig anwendergesteuert, denn der Druckstil kann mit ein
paar einfachen Klicks Ihren Wiinschen entsprechend geandert werden.

Synchronisation

Guitar Pro flgt automatisch die Takte eines Stilickes ein und bietet Synchronisation zwischen
den Spuren der ganzen Partitur. Diese strenge Synchronisation wird flir ein sauberes
Wiedergabeformat der Partitur benétigt, und es kann Ihnen gleichzeitig unterstitzend beim
Lernen dienen, ein korrektes Zeitmass einzuhalten.

Interaktive Hilfsmittel

Jedes Werkzeug innerhalb Guitar Pro ist eng verzahnt mit den Einstellungen der aktuell
benutzten Spur. Wenn Sie zum Beispiel das Digitale Stimmgerat 6ffnen, zeigt es Ihnen die
Saiten und Stimmungen bezogen auf die ausgewdhlte aktuelle Spur. Diese Eigenschaften
machen Guitar Pro sehr vielseitig einsetzbar und gleichzeitig einfach zu handhaben.
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1.3 Verbesserungen und neue Funktionen

Die wichtigsten neuen Funktionen und Verbesserungen in der Version 4:

m  Notation von Standardnoten 19 (Anzeige, Umsetzung and Ausdruck)

m  Notation von Schlaqinstrumenten%

m Neue Notationserweiterungenew[24: Richtung des Plektrumanschlags, Fingersatz fir die linke
Hand, Fingersatz flir die rechte Hand

m Neue Méglichkeiten der Noteneffektel241: verschiedene Flageoletttone, Akzentuierung,
Staccato, Rasgueado, Erweiterte Vibratoarm-Einstellungen, Triller, handballengedampfte
Noten, verschiedene Einstellungen fiir das Saitengleiten, Tremolo Picking (schneller
Pletrumanschlagswechsel)

®  Midi Eingang /19

B  Mehrspurausdrucke Multitrack 55

m  Griffbrett/73) & Keyboardtastatur%

| ] Songtexteingabe@

B Tonleitern und Skalenauswahlwerkzeug%

B Digitales Stimmqerét@

m  Akkord Diagramme/6%) fiir 4 bis 7 Saiten mit Fingersatzangabe und Ubersicht aller
zugehorigen Barré-Akkorde

m  WAVE[64 und BMP/66} Exportierung
Undo/Redo buttons

B Ausschneiden/Kopieren/Einfligen zwischen 2 Guitar Pro Anwendungen

m  Suchfunktion um Tabulaturnotationen im Internet zu finden/43)
Automatische Sicherung/Wiederherstellung
Hinzufligen von selbst gewdhlten Instrumentstimmungen
Erweiterte Programmoberflache ...
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1.4 Technischer Support

Bevor Sie den Technischen Support kontaktieren, sollten Sie diese Benutzeranleitung gelesen haben, denn
sie beinhaltet und beantwortet alle Fragen, die von Anwendern bisher an uns gestellt wurden.

Falls Sie Probleme damit haben Guitar Pro zu installieren, besuchen Sie bitte das Help Center. Dort finden
Sie auch, sofern verfiigbar, eine aktualisierte Version des mitgelieferten Benutzerhandbuches, und Sie
haben die Méglichkeit via eMail unser Technisches Support Team zu kontaktieren.

Um Unterstiitzung von unserem Technischen Support zu bekommen, miissen Sie:
B Thre Lizenzinformation auf der Guitar Pro Internetseite registriert haben;

B Die aktuellste 4.x Version benutzen, die Sie lGber die Guitar Pro Internetseite beziehen kénnen
(Upgrades sind fir alle V4-Kunden kostenlos). Um Herauszufinden, welche Guitar Pro Version
Sie benutzen, sehen Sie bitte unter dem Menupunkt Hilfe > Info nach.

j Beachten Sie bitte: Der Verkaufer in dem Land, in dem Sie Guitar Pro bezogen haben, kann
zusatzliche technische Unterstlitzung mittels Internet, Telefon oder per Post anbieten. Fir diesen Fall
liegen weitere Hinweise Ihrer Software bei, welche genauere Informationen erhalten, wie Sie diesen
Support kontaktieren konnen.

j Beachten Sie bitte: Am Ende des Vertriebs dieser Version, wird Ihnen anschlieBend noch fir ein
ganzes Jahr lang Technischer Support gewahrt.
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http://www.guitar-pro.com

Allgemeine Angaben Notationen verstehen

1.5

Notationen verstehen
Damit Sie Guitar Pro am Besten und Effektivsten einsetzen kénnen, sollten Sie:

B Wissen wie man Tabulaturen liest

B Ein paar Kenntnisse iiber Rhythmik besitzen!
Daher jetzt, eine kurze Einflihrung in die Noten- und Tabulaturnotation
1. Das Lesen von Tabulaturen
Die Tabulatur ist eine spezielle Form der Notation von Musik fiir Saiteninstrumente mit Biinden. Es gibt die
Tabulaturschreibweise fir Gitarre, Banjo, Mandoline,... Bei dem Klavier, im Vergleich, gehoért zu jedem Ton
genau eine einzige Taste. Hier ist die normale Notation eindeutig. Bei einer Gitarre dagegen nicht, denn
ein und derselbe Ton kann an verschiedenen Stellen auf dem Griffbrett gegriffen werden. Dieser Umstand

wird von der Tabulatur berticksichtigt!

Die Tabulaturnotation kann sehr einfach gelernt werden, und man muss vorher nicht etwas lber
Musiktheorie erfahren haben. Tabulaturen alleine geben aber keine Auskunft iber die Tonldnge der Noten.

/\/
O

1_

2

3—

NULN

Die Tabulatur ist eine Griffschrift: die Linien sind Abbildungen der 6 Saiten (Bass 4, Banjo 5, etc.), wobei
unten die tiefste Saite (tiefes E) liegt, der Ansicht des Spielers auf das Griffbrett entsprechend, und oben
sich die héchste, diinnste Saite (hohes E) befindet. Die Ziffern zwischen den Taktstrichen geben den Bund
an, der gegriffen werden muss. Eine '0' bedeutet, dass die Saite offen, also ohne zu Greifen, gespielt wird.
Dies entspricht dem, wie Sie die Gitarre sehen, wenn Sie sie spielen, und nicht wie Sie sie sehen wirden,
wenn Sie vor dem Spielenden stehen.

LT ]

2. Rhythmusnotation

Eine ganze Note dauert doppelt so lang, wie eine halbe Note. Zwei Viertelnoten dauern genauso lang, wie
eine Halbe Note, zwei Achtel wie eine Viertel, zwei Sechzehntel wie eine Achtel, usw... Zu jedem Notenwert
gibt es ein Zeichen fiir die entsprechende Pause. Wenn zum Beispiel ein Anschlag eine Viertel Note lang ist,
und das Tempo des Liedes betragt 60 bpm, dann entspricht die Viertelnote in diesem Song genau 1
Sekunde. Wenn das Tempo 120 bpm betragt, hat die Viertelnote eine Zeitdauer von nunmehr einer %2
Sekunde. Das Tempo wird mit der Einheit bpm (engl. beats per minute) angegeben, welches fiir Schlage

o-dd JLDDDDDDDD

Ist eine Note punktiert, wird ihr Zeitwert eineinhalb Mal so lang wie ihr originaler Zeitwert (x1,5):

J. 1)
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Eine Triole von drei Achtel Noten (3 x Y2 Anschlag = 1,5 Anschlédge einer Viertelnote) wird gespielt im
Zeitwert von zwei Achtel Noten (bzw. einer Viertel Note). Vereinfacht kann man sagen, bei Triolen
entsprechen drei Achtel Noten dem Zeitwert von zwei Achtel Noten (3x1/8Tr & 2x1/8 und 1/8Tr +
2x1/16Tr(=1/8Tr) + 1/8Tr & 2x1/8):

Die Taktangabe

Die Taktangabe zeigt die Anzahl der Schldage pro Takt und wird durch einen Bruch
angegeben, dessen Nenner die Zahleinheiten angibt und dessen Zahler anzeigt, wie
viele solcher Zahleinheiten in einem Takt vorkommen.

Zum Beispiel: bei dem Vorzeichen 3/4 gibt die 4 gibt an, dass die Referenzzeit des
Stlickes einer Viertel Note entspricht, und die 3 zeigt an, dass ein Takt drei Anschlage
mit dieser Note (diesem Notenwert) hat.
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Programmubersicht
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Je nach Ihren Wiinschen, kdnnen Sie die Symbolleisten des Programms an eine andere Stelle des
Anwendungsfensters verschieben und dort verankern, oder freischwebend stehen lassen. Ebenso kdnnen
Sie die Symbolleisten alle oder nur vereinzelnd einblenden und ausblenden um mehr Platz auf dem
Bildschirm zu haben.

Der Menlpunkt IEL Ansicht > Meniis und Symbolleisten , bietet Ihnen die Mdéglichkeit auch Uber das
Meni auszuwahlen, welche Symbolleisten sichtbar sein sollen und welche nicht. Darliber hinaus, haben Sie
die Moglichkeit alle Symbolleisten zuriick

in Ihre Standardposition zu bringen und die Schaltflachen auf der Symbolleiste in den Stil von Guitar Pro 3
zuriickzuversetzen.

Die Anwendungsansicht besteht aus drei Bereichen (Fenster); der Dokumentenansicht zum Editieren Ihrer
Partitur, dem Mischpult fiir die Reglung Ihrer einzelnen Partiturspuren und einer Globalen Spurtbersicht,
zwecks schnellem Taktzugriff. Der obere und der untere Fensterbereich kann durch Ziehen eines Teilers
(Splitter 1) in verschieden groBe Bereiche aufgeteilt werden. Der untere Bereich kann zusatzlich durch
Ziehen eines weiteren Teilers (Splitter 2) ebenso proportioniert werden. Ein Mausklick auf den Teiler
blendet den entsprechenden Bereich entweder aus oder wieder ein.

In der Statusleiste, einem horizontalen Abschnitt am unteren Rand des Anwendungsfensters, erhalten Sie
Informationen Uber die aktuelle Partitur, wie die Bearbeitungsposition (aktueller Takt: Anzahl Takte), eine
Angabe Uber die Taktdauer des aktuellen Taktes, den Namen der gerade bearbeiteten Spur, und den Titel,
sowie den Autornamen des Musikstuckes.

Benutzerhandbuch Guitar Pro 4.1 - Copyright © 2004 Arobas Music - Alle Rechte vorbehalten 11



Die Benutzung

Benutzerhandbuch Guitar Pro 4.1 - Copyright © 2004 Arobas Music - Alle Rechte vorbehalten

12



Die Benutzung Schreiben

I Die Benutzung
[I.L1  Schreiben

[I.L1.1 Die Erstellung einer neuen Partitur
Um eine neue Partitur mit Guitar Pro zu erstellen, flihren Sie bitte folgende Schritte durch:

1. Eine neue Partitur anlegen

Nutzen Sie das Symbol ;] auf der Symbolleiste, oder wahlen Sie bitte in der Menlileiste
Datei > Neu [Strg+N] aus.

Damit wird automatisch, ggf. nach Abfrage, ob Sie speichern méchten, die momentan angezeigte
Partitur geschlossen und eine neue Partitur angelegt. Es 6ffnet sich das Eigenschaften [F5]
Dialogfenster.

> — Dieser Dialog erlaubt Ihnen das Erfassen diverser Informationen,
LIEENSCIdITen wie Angabe des Titels, der Namen der Kinstler, .... und auch die
Eingabe von Songtexten.

Eigenschaften | Songteste | St 3

Das Shuffle Rhythmus JJ=J I Ankreuzfeld erlaubt Ihnen ein

durchgehendes "Triolen Feeling" einzustellen. So dass Sie nicht
jedes Mal Triolenachtel extra angeben missen.

Titel | Dema far Guitai

[Intertitel

Funstler | Franck Duha

Album

Autar | Franck.l

Copyright

Tal

2. Vorzeichen auswadhlen

#
Benutzen Sie das Symbol L oder wahlen Sie in der Meniileiste Partitur > Vorzeichen aus, um
den Vorzeichenauswahl Dialog zu 6ffnen.

Wahlen Sie das Versetzungszeichen und die Tonart (Dur oder Moll) der Partiturstimme aus. Falls

Sie sich im Moment nicht darlber klar sind, kénnen Sie auch den eingestellten Standardwerte (C
Dur) Ubernehmen, weil hierdurch nicht, bei nachtraglichen Anderungen, das allgemeine Notenbild
geandert wird. Eine spatere Anderung ist jederzeit moglich.

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und Fortzufahren.

3. Notenschliissel

Der Notenschlissel (Violin- oder Bassschliissel) wird automatisch bestimmt, indem Sie die
Spureigenschaften|151 flr das Instrument auswahlen (Gitarre oder Bass).

4. Taktangabe

E
Benutzen Sie das Symbol =4 oder wahlen Sie in der Menlleiste Partitur > Taktangabe aus, um
das Dialogfenster zu Angabe des ZeitmaBes der Taktart zu 6ffnen.

Wahlen Sie den Takt aus, der fiir den Partiturabschnitt gelten soll (Standardwert ist ein 4/4 Takt).
Die Taktangabe bestimmt die Anzahl der Notenanschldge innerhalb des Taktes.

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und Fortzufahren.
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5. Spureigenschaften

Benutzen Sie das Symbol ﬂ oder wahlen Sie in der Menlleiste Spur > Spureigenschaften [F6]
aus, um das Dialogfenster der Spureigenschaften zu 6ffnen.

Dieser Dialog erméglicht Ihnen die Definition von Spureigenschaften [15) , wie die Angabe des
Spurnamens, der Farbauswabhl fir das Bearbeitungsfenster, die Instrumentenstimmung, etc...

Klicken Sie auf die OK Schaltflache, um Ihre Einstellungen zu Speichern und Fortzufahren.

Audioparameter werden direkt Uiber das Mischpultmﬁ gesetzt. Sie kénnen das MIDI-Instrument
auswahlen, das Sie gerne benutzen mochten, die Lautstarke oder die Balance setzen, u.v.m....

6. Ansicht konfigurieren

Bestimmen Sie das Layout der Ansicht[481 der Partitur, wie Sie es mochten.

k k
Benutzen Sie das Symbol EU und EL‘Jwéhlen Sie in der Menlleiste Ansicht > Vertikaler Bildlauf
bzw. Ansicht > Horizontaler Bildlauf aus, um die Art der Spurverschiebung, wahrend der
Eingabe und Ansicht, zu definieren. Falls Sie mit nur einer Spur arbeiten, empfehlen wir die
Einstellung "Vertikaler Bildlauf" zu benutzen. Im Gegensatz dazu, ist bei der Arbeit mit mehreren
Spuren die Einstellung "Horizontaler Bildlauf" besser geeignet.

Falls Sie nicht das Notenliniensystem benutzen méchten, kénnen Sie die Notenlinien ausblenden,

indem Sie das Symbol anklicken oder aus der Meniileiste = Ansicht > Standardnotation
auswahlen.

Jetzt kann es losgehen, um die Noten in die Partitur einzugeben. Ebenso kénnen Sie aber auch
weitere Spuren hinzungen%.
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[1.L1.2  Spur hinzufligen
Guitar Pro kann bis zu 256 Spuren gleichzeitig in einer Partitur darstellen. Es gibt zwei Arten von Spuren:

B Saiteninstrumente (Gitarre, Bass, Mandoline, Banjo,...)
m  Schlaginstrumente (Percussion)

F
Um eine neue Spur einzugeben, benutzen Sie bitte das Symbol Q, oder wahlen Sie in der Menlileiste
Spur > Hinzufiigen [Strg+Umschalt+Einfg] aus. Definieren Sie nun den Spurtyp (Saiteninstrument oder
Schlaginstrument) und die Position, an welcher Stelle, in Relation zu der aktuellen Spur, die neue Spur
eingefiigt werden soll. Bestatigen Sie abschlieBend mit einem Klick auf die OK Schaltflache.

. — 7l
J_I.JUJ':‘J'.:‘F':']JJ"_'JJ':!I[':'JJ

I arme der Spur Farbe

Solo Guitar | |
Saiten  Stmmunagen - Auswakil

= Guitar Standard EADGRBE + -

S aitenztimmung

g  E5 |3
i B4 |3
) &) T -
4 ¢ gl
Q) g
Q) ¢ B2
Bu”dEA Capo . [ 112-5aiten Gitare simuliersn

24 |5 |0 -
@ ’ W OK ] ’x gbbrechen]

Der Spureigenschaften Dialog 6ffnet sich, damit die Spurkennwerte eines Saiteninstrumentes eingeben
werden kdnnen:

® Name der Spur

B Farbe im globalen Spurilibersichtssfenster

B Anzahl der Saiten

B Stimmung (Tuning) - Auswahl an Hand mitgelieferter Vorgaben

B Selbstdefinierte Stimmung (Verandern Sie die Tonhdhe der einzelnen Saiten und
benutzen Sie den + und - Knopf, um Ihre Kreation der Sammlung hinzuzufiigen)

B Bundanzahl auf dem Griffbrett

B Kapodasterposition (0 = kein Kapodaster; engl. Capo)

B 12-Saiten Gitarre simulieren

B 5. Saite eines Banjos anzeigen (die Darstellung beginnt ab dem 6. Bund)

Uber das Mischgult% werden die Audioparameter der Spur direkt eingegeben.

Weil bei Guitar Pro jede Spur dieselbe Anzahl von Takten aller Spuren haben muss, werden leere Takte
automatisch in die neue Spur eingefligt. Hiermit wird der musikalische Zusammenhang des Musikstiickes
gewahrleistet.
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=1
Um eine Spur zu Iéschen, benutzen Sie bitte das Symbol E] oder wahlen Sie in der Menlleiste Spur >
Loschen [Strg+Umschalt+Entf] aus.

Mehr Informationen, ber die Eingabe eines Percussion-Instrumentes, finden Sie unter dem Thema
Schlaginstrumente| 41y,

j Hinweis: Wenn Sie die Anzahl der Saiten einer bereits bestehenden Spur oder dessen Tonhdhe
andern, kann Guitar Pro Ihre Noten entsprechend transponieren. Mit dieser einmaligen Funktionalitat,
kénnen Sie so z.B. eine Banjo-Spur in eine Gitarrenspur konvertieren.

j Hinweis: Um eine Spur zu verschieben, missen Sie zuerst eine neue Spur, an der von Ihnen
gewlinschten Stelle, erzeugen. Nehmen Sie dabei dieselben Spureinstellungen vor, die Sie auch bei der zu
kopierenden Spur vorgenommen hatten. Benutzen Sie dann Kopieren/Einfligen um die Inhalte der alten
Spur in die neu erzeugte Spur einzufligen. Danach kdnnen Sie die alte Spur I6schen.
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11.1.3

Die Taktbearbeitung

In Guitar Pro haben die Takte der verschiedenen Spuren die gleichen Eigenschaften. So wird ein Takt
dieselben Taktangaben in der Spur 1, wie auch in der Spur 2, besitzen. Wenn ein Wiederholungs-Anfang
eingefligt wird, wird automatisch das Ende aller Spuren als Wiederholungs-Ende gesetzt.

Die musikalische Ubereinstimmung des Partiturablaufes ist damit gewéahrleistet, und das Abspielen der
Partitur wird das gewiinschte Ergebnis liefern.

Andererseits mlissen Sie aber deshalb jede Spur vollstandig eingeben. Es ist nicht moglich gleichzeitig
hundert Takte lang eine Gitarrenspur zu erzeugen und daneben eine Schlagzeugspur mit nur einem Takt zu
haben, welche sich standig wiederholen soll.

Folglich missten Sie, fiir diesen Fall, die Schlagzeugspur 100 Takte lang, mittels Kopieren/Einfliigen, neben
der Gitarrenspur anlegen.

¥ =
Um Takte auf allen Spuren hinzuzufiigen oder zu I6schen, benutzen Sie bitte das Symbol é bzw. é oder
wahlen Sie in der Menlileiste Partitur > Takte ausschneiden [Strg+X] bzw. Partitur > Takte einfiigen
[Strg+Einfg]. Um nur den Takt einer Spur auszuschneiden oder einzufiigen, benutzen Sie bitte
Ausschneiden/Kopieren/Einfligen unter der Auswahl 'nur die aktuelle Spur' im Takte Kopieren Dialog und
Léschen dann den alten Takt.

-
Mit dem Symbol EJ oder Uber die Menlleiste Partitur > Taktinhalt(e) entfernen, ist es Ihnen mdglich,
von einem oder von mehreren Takten gleichzeitig die Noten zu entfernen.

Taktlinien:

Guitar Pro verwaltet die Taktlinien automatisch!

Falls Sie den Eingabezeiger nach rechts bewegen, wird automatisch ein neuer Takt mit demselben Zeitwert
der Taktangabe erzeugt, wie der indem Sie sich gerade befinden (zum Beispiel befinden Sie sich auf der

dritten Viertel Note eines 4/4 Taktes, cf. Notationen Verstehenﬁ%). Ist der Takt noch nicht beendet , wird
anstatt ein neuer Anschlag erzeugt, mit demselben Notenzeitwert der Note davor.

In der Statusleiste wird der wirkliche Zeitwert des aktuell bearbeitenden Taktes im Verhéltnis zu Taktlange
laut Taktangabe angezeigt. Und ein Symbol weist daraufhin, ob der Takt vollstandig “#, die Taktlange
unterschritten = oder Uberschritten = wird.

Um einen Abschnitt am Ende des aktuellen Taktes zu setzten, benutzen Sie bitte die Menlileiste

Partitur > Abschnitt. Ein Abschnitt wird durch einen Doppeltaktstrich definiert und dient der weiteren
Unterteilung der Partition, er hat aber keinen Einfluss auf die Wiedergabe im Gegensatz zu einen
Wiederholungszeichen (siehe unten).

Wiederholungen:

Um eine Wiederholung einzufiigen, benutzen Sie bitte die Menlileiste " Menileiste Partitur >
Wiederholung Ende. Damit wird am Ende des aktuellen Taktes die Taktlinie durch das
Wiederholungszeichen ersetzt, und sie werden Uber einen Dialog dazu aufgefordert, die Anzahl der
Wiederholungen zu bestimmen. Ein Wiederholungsendezeichen zeigt an, dass das Musikstlick von diesem
Punkt an, bei dem Wiederholungsanfang, fir die angegebene Anzahl an Wiederholungen, fortgesetzt wird.

Das Setzen eines Wiederholung Endes steht in Verbindung mit dem Setzen eines Wiederholungs Anfangs.

Wahlen Sie hierzu bitte, das Symbol " oder klicken Sie in der Meniileiste auf Partitur > Wiederholung
Anfang. Ein Beispiel:

1 2 3

5 B—3—5—7 3—5—7 0—0—
I, . I
s : I
"z I
—% I

I I I
Die Abspielreihenfolge ist somit Takt 1 -2 -1 -2 - 3.
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Mit die Menuleiste '_Partitur > Alternative Endungen, setzten Sie eine Wiederholungsanweisung fir
verschieden Endungen, bei mehrfachen Wiederholungen, am Anfang des gerade bearbeitenden Taktes. Mit
der Alternativen Endung kénnen Sie bestimmen, wie eine Endung gespielt werden soll, in Abhangigkeit von
der Anzahl der Wiederholungen, und damit unterschiedliche Endungen eingeben; siehe folgendes Beispiel:

[ P

1 2 3

O —3—5—7 3—5—7 0—0—
[l . |
[fe . I
. I
—% I

| I I
Die Abspielreihenfolge ist nunmehr 1 -2 -1 - 3.

Vorzeichen und Taktangabenwechsel mitten in der Partitur:

Mit das Menl ###Partitur > Vorzeichen und das Meni 3 Partitur > Taktangabe, kdnnen Sie die
Vorzeichen und die Taktangabe des Musikstlickes am Anfang der Partitur bestimmen. Aber ebenso ist es
auch madglich diese Einstellungen in der Mitte der Partitur zu setzten. Begeben Sie sich hierzu in den
entsprechenden Takt und klicken Sie dann einfach auf das Symbol.
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n

11.1.4

Noteneingabe

Mit Guitar Pro kénnen Sie Ihre Noten entweder in die die Tabulaturlinien oder in die
Standardnotenlinien setzen. Jede Noteneingabe wird, in dem jeweiligen anderen Liniensystem,
automatisch vervollstandigt.

Das Eingabefeld ist ein kleines gelbes Rechteck auf der Noten- bzw. Tabulatorlinie.
Auf dem jeweils anderen Notenliniensystem erscheint es als korrespondierendes
graues Rechteck, um die jeweilige Note bzw. Tabulaturzahl.

=
|

Mit der Tastaturtaste TAB (Tabulator), wechseln Sie zwischen den beiden
Notenliniensystemen.

Fﬁ

T3

sl ==
j Tip: The -1'-5--1’-5- [Umschalt+Down/Up] kénnen Sie die Note jeweils auf eine andere Instrumentensaite

nach oben, oder nach unten, versetzten, ohne dass sich die Note bzw. die Tonhdhe andert; vorausgesetzt
auf dem Griffbrett des Instrumentes gibt es so eine Position. Dies funktioniert auch, wenn Sie sich auf
dem Standardnotenliniensystem befinden. Sie mlissen also hierfiir nicht jedes Mal das Liniensystem
wechseln.

Ein reiner Mausklick in die Partitur fligt noch keine Note hinzu, bewegt aber den Eingabezeiger an diese
Stelle. Damit werden fehlerhafte Partitureingaben mit der Maus vermieden.

Andererseits hat man aber viele verschiedene Mdglichkeiten, Noten der Partitur hinzuzufligen:
= (ber die PC-Tastatur

Fast alles kann mit dem numerischen Tastenfeld erledigt werden:

e Mit den Pfeil Tasten, bewegen Sie sich in der Partitur;

e Uber die Zahlentasten, geben Sie die Noten ein;

e Mit der + und der - Taste, dndern Sie die Lange der Note;

e Mit der Einfiigen und Entfernen Taste, fligen Sie Noten ein oder I6schen Sie sie.

Mehr Information: Tastaturkombinationen [10%

= Mit Verwendung der Maus

Fall Sie die Verwendung mit der Maus bevorzugen, haben Sie hierzu folgende Mdglichkeiten der
Noteneingabe:

Dem Griffbrett (EAnsicht > Griffbrett) des Instrumentes Ihrer Spur ;

Dem Meni Note > 0 bis 30 (rechter Mausklick auf der Tabulaturlinie) ;

Den Takt wechseln, mit den <= und = Auswahlkndpfen auf den Symbolleisten des Griffbretts ;
Die Notendauer andern Sie durch Anklicken auf die Symbolleiste fiir die Notenwerte

oddddP;

+I
® Anschlage fligen Sie ein oder l6schen sie mit MenUIeisteﬂ Noten > Anschlag einfiigen

[Einfg] und dem ie Menlileiste = Noten > Anschlag l6schen [Strg+Entf].

Mehr Information: Das Griffbrett/751 - Die Keyboardtastatur%
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=  Mit einem MIDI-Instrument

Uber die Meniileiste '+ Wiedergabe > MIDI Eingang, haben Sie die Mdglichkeit, mittels einem
extern an den PC angeschlossenen MIDI-Instrument (fiir Keyboard, Gitarre, etc.) Ihre Partitur,
Note um Note, zu erzeugen. Mit Auswahl o.g. Menlipunktes, 6ffnen Sie den MIDI-Eingangskanal,

welchen Sie vorher in I Extras > MIDI Einstellungen eingegeben haben und starten den
Empfang. Darilber hinaus sind Sie wahrend der Aufnahme aber immer noch in der Lage, mit der
Tastatur oder der Mause, Noten einzugeben.

Die Uber das MIDI-Instrument empfangenen Téne werden, beginnend mit dem aktuellen Anschlag
des ausgewahlten Taktes, in die Partitur, Note um Note, eingefiigt, so dass sich der Eingabezeiger
automatisch weiterbewegt. Der Rhythmus muss jetzt nur noch manuell, fiir die eingefiigten
Noten, eingegeben werden. Die MIDI Aufnahme einer kompletten Sequenz inklusive
Rhythmuserkennung, ist derzeit nicht verfiigbar, wird aber in der nachsten Version von Guitar Pro
vorhanden sein.

j Hinweis: Wenn Sie die Vorgabe der Notenwerte, den Rhythmus, am Ende der Aufnahme &ndern (und
nicht nach jeder entsprechenden Note), kdnnen die Taktlinien an der falschen Stelle gesetzt werden.
Benutzen Sie dann das Hilfsmittel Taktldangenbearbeitung, um automatisch eine Korrektur der Notation
vorzunehmen.ul.

Mehr Information: Verwenden der Partitur|45)

®*  Durch Import von Dateien

. =1 =1
Uber das Meni —f Datei > Importieren > MIDI Datei and —/ Datei > Importieren > ASCII
Tabulatur, kénnen Sie externen Musikdateien eines anderen Formates direkt in Guitar Pro
importieren.

Mehr information: MIDI Importieren% - ASCII Importieren@

j Hinweis: Mit der [C] Taste, kopieren Sie den ausgewahlten Anschlag an das Ende des Taktes. Dies
kann u.a. sehr nitzlich sein um Arpeggios zu wiederholen.

Uber den Menii % Ansicht > Notenabstand gleichmaBig anzeigen, haben Sie die Moglichkeit in der
Ansicht einen festen Notenabstand zwischen den einzelnen Noten im gerade bearbeiteten Takt zu
erzwingen, unabhdngig vom gegenwartigen Rhythmus. Diese Funktion kann sehr nitzlich sein, wenn sich
in einem Takt sehr viele kurze Notenwerte befinden und dies die Ubersichtlichkeit behindert.
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Hier einige wichtige Tipps zu Notenwerten:

'E} Notenwert (fortfilhrend) und Notenwert (aktuelle Note) [Grundton]:

Es ist wichtig den Unterschied dieser beiden Begriffe zu verstehen, um Guitar Pro richtig nutzen zu
kénnen:

" Notenwert (fortfiihrend) setzt die Zeit fiir den Anschlag, ob ein oder mehrere Noten pro
Anschlag, und den Notenwert fiir die folgenden Anschlagsnoten,
" Notenwert (aktuelle Note) setzt die Zeit flir exakt die eine ausgewahlte Note.

Normalerweise entspricht der Notenwert (fortfilhrend) dem Notenwert (aktuelle Note). Es kann aber
notwendig werden dies zu andern, namlich dann, wenn eine einzelne Note des Anschlags einen andern
Notenwert (Tondauer) bekommen soll. Dies ist zum Beispiel der Fall, wenn der Grundton im Bass langer
stehen bleibt, als die tibrigen Noten; siehe Abbildung:

~ T T T
< 0 0 0—
* 1] 0 1]
"%
I
[ V— 55— [T —
A M A M | A M1
— i — 33— — 33—
nid | |4 |4
i
*
.
LT,

- Unabhangige
'F'- -~ Maotenwert
(Aktuelle Mote)

Notenwerte werden eingegeben (ber das Menil durch Auswahl von Noten > Notenwert (fortfiihrend)
[+/-]und Noten > Notenwert (aktuelle Note) [Strg +/-], oder indem man die Schaltflachen der
dazugehorigen Symbolleisten benutzt:

g

SR P = AR

Notenwert (fortfiihrend)

J'._u

Notenwert (aktuelle Note)

Weiter Informationen, (iber Rhythmus und Noten, entnehmen Sie bitte dem Thema:
Notationen verstehenl 9.

j Beachten Sie bitte: flir das lediglich langere Klingenlassen einer Note (Fir eine Arpeggio zum
Beispiel), konnen Sie eine Effektangabe der Note vornehmen, indem Sie den Effekt 'Gehaltene Note'
auswahlen, anstatt den Notenzeitwert auf einen langeren Wert zu setzen. Dies wiirde die Partitur namlich
musikalisch fehlerhaft notieren.
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'E} Eingeben von Triolen und n-tolen (Quartole, Quintole, Sechstole, ...):

Um Noten zu gruppieren, missen Sie nur den gewiinschten n-tolen Wert (-3-, -5-, ...) den einzelnen
Notenanschlage zuordnen. Guitar Pro wird automatisch die jeweiligen Noten zu einer Gruppe
zusammenfassen, sobald die Summe der Notenzeitwerte ein Vielfaches der ausgewéhlten n-Tole ergibt.

N-tolen kdnnen Uber die Menlileiste Noten > Notenwert (fortfiihrend) [+/-] und die Menlileiste Noten
> Notenwert (aktuelle Note) [Strg +/-] verandert werden. Ebenso ist auch die Verwendung der
entsprechenden Symbolleisten méglich.

Weitere Information (iber n-tolen finden Sie unter dem Thema: Notationen verstehen| 94.

'E} Pausen:

Eine Pause wird bei Guitar Pro automatisch fiir den ganzen Anschlag eingefiligt. Fiir eine Spurstimme allein
(zum Beispiel die Melodiestimme) darf eine Pause nicht gesetzt werden. Diese Einschrankungen werden
mit der nachsten Weiterentwicklung von Guitar Pro, durch die Einfihrung eines Mehrstimmensystems,
behoben sein (welches das Zeit/Notenwert-System ersetzt).

Um eine Pause hinzuzufiigen, benutzen Sie bitte die Meniileiste 3 Noten > Pausenzeichen [R].

'E} Haltebdgen:

Ein Haltebogen kennzeichnet eine Note die nicht erneut angeschlagen wird, sondern es klingt die davor
angeschlagene Note fiir den hinzugefiigten Notenwert noch nach; wird also quasi gehalten bzw.
verbunden. Die Note der Verbindung die gehalten wird, wird nur in der Standardnotation als normale Note
angezeigt, aber nicht in der Tabulaturnotation. Einige Tabulatur Schreibstile stellen verbundene Noten
durch Runde Klammern dar, aber dies kdnnte zu Verwechselung fitihren mit 'Unbetonten Noten', welche
ebenso dargestellt werden. Unbetonte Noten[24 sind zwar angespielte Noten, werden aber schwacher
betont und erklingen deshalb leiser, sanfter.

Benutzen Sie bitte die Menli == Noten > Vorherige Note verbinden (Haltebogen) [L] aus, um einen
Haltebogen, zu der davor angeschlagenen Note auf derselben Saite zu erzeugen

Wahlen Sie bitte das Menii == Noten > Vorherigen Anschlag verbinden [Ctri+L] aus, um alle Noten, des
vorangegangenen Anschlags (zum Beispiel eines Akkordes) einen weiteren Notenwert zu halten.

'E} Versetzungszeichen in der Standardnotation (Erhdhung, Erniedrigung, Auflosung ):

Um Versetzungszeichen in das Standardnotenliniensystem hinzuzufligen und wieder zu entfernen,
benutzen Sie bitte das Symbol #T oder wahlen Sie aus der Menlileiste Noten > Halbtonschritt aufwarts

[Umschalt +] oder das Symbol bl oder entsprechend ausdem Meni Noten > Halbtonschritt abwarts
[Umschalt -]. Versetzungszeichen werden im Allgemeinen den Noten automatisch hinzugefligt, unter der
Beriicksichtigung der gesetzten Partiturvorzeichen.

'E} Rhythmische Notenumsetzung:

Guitar Pro Ubernimmt automatisch die Anzeige der Notenrhythmuszeichen und der Notenendausrichtung,
auf Grund der von Ihnen angegebenen Notenwerte und Taktangabe.

j Hinweis: Sie kdnnen Uber das Menl Extras > Optionen [F7], Registerkarte Allgemein, eine
automatische Sicherung alle n-Aktionen einstellen. Es wird damit eine temporare Sicherungsdatei erzeugt,
die es erlaubt Ihre Guitar Pro-Datei, im Falle einer abnormalen Programmunterbrechung,
wiederherzustellen.
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j Hinweis: Sie kdnnen Uber das Menl Extras > Optionen [F7], Registerkarte Allgemein,die
Rickgangig/Wiederherstellen-Funktion deaktivieren. Denn bei dlteren Computern kann diese Funktion zu
Leistungseinbussen flihren.
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[1.L1.5 Verzierungen hinzufigen

Mit Guitar Pro kénnen Sie eine unzéhlige Menge an musikalischen Symbolen, zur Anderung der Noten, der
Partitur hinzufiigen. Im Allgemeinen bezeichnet man im Notensystem diese musikalischen Zusatze als
Effekte oder Artikulationszeichen. In Guitar Pro wurden speziell flir Saiteninstrumente (Gitarre, Bass,&)
gebrauchliche Spieleffekte als Effektsymbole hinzugefligt. Die meisten dieser Notenzusatze werden
wahrend der Wiedergabe der Partitur berlicksichtigt.

Die folgenden musikalischen Symbole sind liber die Auswahlkndpfe der entsprechenden Symbolleisten,
oder mittels dem Menl Noten und dem Menl Effekte verfligbar:

& Dynamikwert% >¢ Betonte Note (Akzent)% ¥ Vibratoarm! 24
i?; Vorschlagsnote 24} L Abgedampfte Note |24 3 Gleiten (Glissando)[24
"% Staccatol2h "% Gehaltene Note (Tenuto)[281 ™ Vibrato (links/rechts)[24
“. Fade In/Einblenden[2H “02 Flageolett% ™ Vibrato (rauf u. runter)[24)
Fingersatz fir die linke Hand[2h 1 Tagging% tf mler%
Fingersatz fiir die rechte Hand /29 e Slap (Bassgitarre)[24) ﬁ Tremolo Picking%
i Abschlag (u. Aufschlag)l 24 F. Pop (Bassgitarre)/24 EX. Handballen gedampft[24
“ Plektrum Abschlag (u. Aufschlag) 2 g Hammer On / Pull Off[24) i Vortragsangabe%
{:’ Unbetonte Note (Portato)% -j; Saite Ziehen[24 m Akkord] 24

& Dynamikwert B

Mit diesen Symbolen kénnen Sie den Dynamikwert einer Note bestimmen.

Uber die Meni & F mpmt & &8 konnen Sie die Tondynamik, der einzelnen Noten, von sehr leise
PP bis zu sehr laut FF festlegen.

Das Symbol ®® crlaubt Ihnen hierbei, wenn selektiert, festzulegen, dass sich die Veranderung auf den
ganzen Anschlag (z.Bsp eines Akkordes) beziehen sollen, so dass Sie nicht flir jede einzelne Note eine
Veranderung vornehmen mussen.

Beim Symbol ﬁ wird der gegenwartig eingestellte Dynamikwert als Standardwert fiir noch folgende
Noten Gbernommnen.

In der Partitur werden die unterschiedlichen Dynamikwerte der Noten normalerweise nicht angezeigt.
Aber es ist moglich dies zu andern, indem Sie iber das Meni Einstellung Ansicht > Hervorhebung der
Notendynamik auswahlen. Dann werden alle Noten in einer Grauabstufung, entsprechend ihres
Dynamikwertes dargestellt, wobei gilt: je heller desto leiser und je dunkler desto lauter, wird die Note
gespielt.

Mit dem Assistenten fiir Dynamikwerte, erreichbar Gber das Meni Hilfsmittel > Assistent:
Dynamikwerte, kdnnen Sie die Dynamikeinstellung fiir einzelne Saiten einer Spur, und fir eine
bestimmte Anzahl von Takten, gleichzeitig bestimmen.

iE Vorschlagsnote [G] B

Die Vorschlagsnote ist ein Effektzeichen, und kennzeichnet eine kurze, vor der eigentlichen Note,
gespielte Note. In Guitar Pro kdnnen Sie eine Vorschlagsnote fiir jede Saite definieren. Aber es ist nicht
maoglich mehrere Vorschlagsnoten hintereinander fiir dieselbe Saite zu setzten. Die Vorschlagsnote wird
bei der Berlicksichtigung des Zeitwertes des gesamten Taktes nicht mitgezahlt, verlangert also die
Taktzeit nicht.

Nach Auswahl des Symbols Vorschlagsnote ein Dialog, mit dem Sie folgende weitere Angaben machen
kénnen:

= Ton der Vorschlagsnote (mittels Bundangabe oder "Abgeddampfte Saite")

= Tondauer der Vorschlagsnote

= Dynamikwert der Vorschlagsnote

= Die Auflésungsart, der Vorschlagsnote, in die eigentliche Note (gleitend, Saite gezogen, ...).
Ein Effekt der Vorschlagsnote selbst, kann in Guitar Pro nicht gehért werden.
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~3 Staccato &

Eine Staccatonote wird von anderen Noten getrennt, gekirzt, in etwa ihrem halben Notenwert
entsprechend, quasi abgehackt, gespielt. Bei einer Reihe von Staccatonoten wird jeder Ton somit einzeln
angeschlagen. Obwohl die Note kiirzer erklingt, wird ihr kiirzer erklingender Zeitwert nicht mit der
Partitur verknipft, sondern es zahlt der normale Notenwert. Der Effekt wird durch einen Punkt auf der
Note angezeigt.

“. Fade In / Einblenden [F1 82

Der 'Fade In' Effekt, oder das Einblenden bezieht sich auf einen ganzen Anschlag, bzw. Akkord und ist
dadurch gekennzeichnet, dass die Lautstdrke von Null auf die eigentliche Héhe anschwillt. Bei einer E-
Gitarre kann man dies erreichen, indem man, zum Beispiel mit dem kleinen Finger, den Lautstarkepoti
abgedreht halt, einen Ton, Akkord anschlagt und dabei mit dem kleinen Finger den Poti aufdreht. Man
kann dies so auch mehrmals hintereinander machen. Natirlich kann man auch ein Volumenpedal dazu
benutzen.

[mf Fingersatz fiir die linke Hand B2

Dieser Fingersatz beschreibt (aus Sicht eines Rechtshanders), welcher Finger der linken Hand, welche
Saite auf dem Griffbrett spielt. "T" steht flir den Daumen, "1" fiir den Zeigefinger, "2" flir den
Mittelfinger, usw...

Das Fingersymbol wird unterhalb der Tabulatur mit einem Kreis umrandet dargestellt.

% Fingersatz fiir die rechte Hand B

Dieser Fingersatz beschreibt (aus Sicht eines Rechtshdnders), welcher Finger der rechten Hand welche
Saite anschlagt.

"T" steht fur den Daumen, "I" fiir den Zeigefinger (lat. index), "M" fir den Mittelfinger (lat. medius),
"A" fir den Ringfinger (lat. annulaire) und "O" fiir den kleinen Finger .

Das Fingersymbol wird unterhalb der Tabulatur einfach dargestellt.

1 Abschlag (und Aufschlag) [Strg+D] [Strg+U] B

Ein Abschlag wird gespielt, indem man die Saiten, eine nach der Anderen, anschlagt, anstatt sie auf
einmal erklingen zu lassen. Der Abschlag geht von der tiefen Saite hin nach unten, zur hohen Saite, und
der Aufschlag wird von der hohen Saite, zuriick nach oben, zur tiefen Saite hin, durchgefiihrt.

Nach Auswahl, Aufschlag oder Abschlag, erscheint ein Dialog, indem Sie die Zeitdauer fiir die Anweisung
festlegen kdnnen. Diese Zeitanweisung, mittels Notenzeichen symbolisiert, muss langer sein, als der
Notenwert des Schlages, fiir den der Ab/Aufschlag gesetzt wird, oder die Noten kénnen nicht korrekt
wiedergegeben werden.

Das Ankreuzfeld, in dem Dialog fiir den Ab- und Aufschlag, erlaubt Ihnen ein Rasgueado anzugeben.
Rasgueado ist eine Flamencotechnik, die wie folgt gespielt werden kann: Die rechte Hand wird leicht zur
Faust geballt, der Daumen stlitzt sich leicht an die Gitarrendecke. Der kleine Finger schlagt die Saiten
nun kraftig mit der Riickseite des Nagels hintereinander von oben nach unten an. Bei unveranderter
Handstellung folgt nun der Ringfinger, dann der Mittelfinger. Nachdem der Zeigefinger den letzten
Abschlag ausgefiihrt hat, schlagt er nun mit seiner Nagelinnenseite von der unteren héchsten Saite
zurlick nach oben. Die inzwischen gedffnete Hand schlieBt sich gleichzeitig wieder zur Faust und man
beginnt wiederum von vorn mit dem Abschlag des kleinen Fingers. Es gibt jedoch weitere
unterschiedliche Techniken.

Der Buchstabe "R" wird unter dem Anschlag hinzugefligt, um zu kennzeichnen, dass es sich um ein
Rasquedo handelt.

~ Plektrum Abschlag B

Das setzen eines Plektrumab-/aufschlag erlaubt Ihnen die Spielrichtung, fliir den Anschlag mit einem
Plektrum, anzuzeigen. """ zeigt an, dass die Bewegungsrichtung von oben, der tieferen Saite, nach
unten, hin zur héchsten Saite, verlauft.
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{;' Unbetonte Note [0] B

Eine unbetonte Note (engl. ghost note) ist eine schwacher, weich erklingende Note. Eine unbetonte Note
wird automatisch in ihrem Dynamikwert als "mp" (mezzo piano) gesetzt. Die Note selber erscheint auf
der Tabulatur zwischen runden Klammern.

Beachten Sie: Andere Tabulaturschreibweisen benutzen runde Klammern um Noten mit Haltebdgen zu
kennzeichnen. In Guitar Pro werden Haltebdgen anders dargestellt (siehe Thema: Haltebdgen|191).

. Betonte Note &

Im Gegensatz zu einer unbetonten Note wird eine betonte Note (Akzent) lauter als normal gespielt. Eine
akzentuierte Note wird automatisch in Ihrem Dynamikwert als "fff" (forte fortissimo) gesetzt. Die Note
selber erhalt als Verzierungszeichen ein ">" Symbol, das oberhalb der Spur hinzugefligt wird.

. Abgedimpfte Note [x] B

Eine abgedampfte Note (engl. dead note) erklingt kurz und dumpf gegenliber einer normal gespielten
Note und wird mit sehr stark gedampften Saiten erzeugt. Die Tonhdhe bleibt relativ unbestimmt. Man
verwendet diese Spielweise um auf der Gitarre einen besonderen Rhythmuseffekt zu erzielen. Um eine
abgedampfte Note zu spielen, lassen Sie einen Finger der linken Hand (aus Sicht eines Rechtshanders)
auf der Saite liegen, ohne ihn ganz auf den Bund zu driicken und schlagen mit der rechten Hand die
Saite an. Sie kdnnen so verschiedene Tdne hintereinander spielen oder auch gleichzeitig mehrere Saiten
auf einmal im Baree abdampfen.

% Gehaltene Note [1]1 B

Eine Gehaltene Note ist eine Note die langer erklingt, mehr als gewéhnlich. Dies wird oft bei Arpeggios
benutzt.

Es gibt hierflir kein spezielles Effektszeichen in der Notation, aber Sie kdnnen diese Noten in der Partitur
sichtbar machen, indem Sie lber das Menl Ansicht > Hervorhebung der 'Gehaltenen' Noten
auswahlen. Dann erhalten alle Gehaltenen Noten die Zeichen (...) hinzugefligt. Mit dem Assistenten fir
Gehaltene Noten, erreichbar liber das Menu Hilfsmittel > Assistent: Gehaltene Noten, kénnen Sie die
Gehaltenen Noten, fir einzelne Saiten einer Spur, und fiir eine bestimmte Anzahl von Takten,
gleichzeitig, bestimmen.

A.H.
4. Flageolett B

Durch Benutzung einer speziellen Fingerplatzierung erlauben Flageolett's sehr hohe Téne zu erzeugen im
Vergleich zum Spielen eines normalen Tons. Ein Fageolettton wird in der Tabulatur, vor der Bundzahl,
durch eine kleines Karo angezeigt (offen = natirlich, geschlossen = kiinstlich). Und oberhalb des
Tabulaturliniensystems, wird ein Hinweis gesetzt, um welchen Flageolettyp es sich handelt (zum Beispiel
"N.H." far ein Natirliches Flageolett; aus engl. natural harmonic). Im Standardnotenliniensystem andert
sich der runde Kopf der Note in ein Karo.

Verschiedne Arten von Flageoletttdnen stehen zur Verfligung:

H.H.
<= Natiirliches Flageolett

Man kann einzelne Obertdne der Saite zum Klingen bringen, wenn man die Saite beim
Anschlag mit einem Finger der Greifhand, an bestimmten Stellen, nur kurz beriihrt. Man
erzeugt ein Flageolett durch leichtes Aufsetzen eines Fingers der linken Hand (aus Sicht eines
Rechtshanders) auf den Teilungspunkten (1/2, 1/3, 1/4 usw.) einer Saite, und indem man,
mit der anderen Hand, die Saite anschlagt und gleichzeitig die Greifhand loslasst. Am 12'ten,
5'ten und 7'ten Bund sind die gebrauchlichsten und einfachsten Greifpositionen fir
Flageolett's. Aber auch auf anderen Blinden lassen sich Flageoletttone erzeugen, was aber
spieltechnisch recht schwierig werden kann.

A.H.
+. Kiinstliches Flageolett "A.H.5", "A.H.7", "A.H.12" (+5/+7/+12)

Um eine kiinstliches Flageolett (engl. artificial harmonic) zu erzeugen, driickt die linke Hand
eine Saite an einem Bund, als wenn eine normale Note gesielt wiirde. Der Zeigefinger der
rechten Hand berihrt nun leicht, 5, 7 oder 12 (oktaviert) Blinde hoher, dieselbe Saite und der
kleine Finger zupft die Saite an. Dies kann sehr schwierig zu spielen sein, weil mit der
Anschlagshand gleichzeitig die Saite gespielt und angeschlagen wird.
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+. Tapping Flageolett

Das Tapped Flageolett ist eine besondere Form des kiinstlichen Flageoletts. Es wird erreicht,
indem man auf der gleichen Saite, 12 Blinde hoher, ein schnelles Tapping durchfihrt.

4. Plektrum Flageolett

Das Plektrum Flageolett (engl. pitch harmonic) wird mit einem Plektrum erzeugt. Die Saite
wird mit dem Plektrum gespielt und der Daumen, der das Plektrum halt, bertihrt dabei leicht
die Saite, so dass ein Flageolett entsteht. Am besten eignet sich diese Spielweise mit E-
Gitarre und reichlicher Verzerrung, z. Bsp. durch Benutzung eines Distortion Effektgerates,
oder durch Ubersteuerung der Verstarkerendstufe mit seiner Vorstufe.

S.H.
+. Halbes (Plek) Flageolett

Das Halbe (Plek.) Flageolett (engl. semi (pitch) harmonic) ist ahnlich dem Plektrum
Flageolett, mit Ausnahme dassder volle Klang der Saite, zusatzlich zum Flageolett erhalten
bleibt.

U Tapping B

Tapping ist verwandt mit der Hammering-Technik. Allerdings wird zum Tapping nur die Spielhand
benutzt. Mit einem oder mehreren Fingern der Spielhand greift man gezielt einen oder mehrere Téne auf
dem Griffbrett ab und lasst die Saite gleich wieder los, durch festes Aufdriicken eines oder mehrer
Finger, z.Bsp des Mittelfingers, wahrend die Greifhand dieselbe Saite an einem anderen Bund
herunterdriickt. Es erklingt also der, an dem einen Bund, auf der entsprechenden Saite, gegriffene Ton
und der, mit den Fingern der Spielhand, getappte. Man kann drei Téne spielen, indem man zusatzlich
nach dem Spielen des getappten Tons ein Pull-Off/Abziehen der Greifhand macht. Damit ist es mdglich,
ganze Akkorde und Melodien, in weiter Lage, sehr schnell erklingen zu lassen. Edi Van Halen ist einer der
bekanntesten Vertreter dieser Technik. Der Ton der getappten Saite erklingt nicht ganz wie gewdéhnlich,
was auch einen besonderen Reitz dieser Technik darstellt. Am besten eignet sich diese Spielweise
ebenfalls flir E-Gitarre, bei der man mehr Blinde zu Verfiigung hat und auf Grund der Verstarkung der
Tonabnahme leichter tappen kann.

In Guitar Pro wird oberhalb der Tabulatur ein "T" Symbol gesetzt, um zu zeigen, dass die Note getappt
gespielt werden soll. Ein besonderer Tappingsound wird aber nicht wiedergeben. Die Verzierung wird fur
den gesamten Anschlag gesetzt

= Slap (bassgitarre) B

Den Slapping-Effekt spielt man, um einen perkussiven Ton zu erhalten. Er wird erzeugt indem man,
wahrend man das Handgelenk dreht, mit dem Kndchel des Daumens der Spielhand die Basssaite auf
einen der letzten Biinde, oder kurz hinter dem Halsende, anschlagt, anstatt die Saite zu zupfen. Der
Daumen liegt parallel, er darf auch etwas Uberstreckt sein. Dem Slaping folgt oft der Pop-Effekt (siehe
unten).

i Pop (Bassgitarre) B

Den Popping-Effekt erreicht man, indem man mit dem Zeigefinger eine der zwei héheren Saiten
hochzieht (nicht zu hoch!) und dann grob auf das Griffbrett zurlickfallen lasst. Der Popping-Effekt wird
oft vorbereitet durch einen Slap (siehe oben).

H/F
~~ Hammer On / Pull Off [H1 2

Hammer-On/Aufschlag (H.0.) und Pull-off /Abziehen (P.0.) sind Ubergénge zwischen zwei Noten, die auf
derselben Saite gespielt werden. Der erste Ton wird normal angespielt, wahrend der zweite Ton durch
eine Technik der linken Hand (aus Sicht eines Rechtshdnders) erzeugt wird.

o, Hammer-On bedeutet, mit einem weiteren Finger, auf der gleichen Saite, durch einen harten
-1—3— Aufschlag, eine h6here Note zum Erklingen zu bringen, wahrend der Finger, der die erste Note
gespielt hat, liegen bleibt.

RO Pull-Off ist im Grunde eine Umkehrung des Hammer-Ons: Man greift zwei Noten gleichzeitig
—3—1-  auf einer Saite hintereinander, namlich die Note, die zuerst erklingen soll (z. Bsp. mit dem
Mittelfinger), und schon die nachste (z. Bsp mit dem Zeigefinger).
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Dann wird die erste Note angeschlagen, und man zieht en Finger (hier den Mittelfinger) schnell und hart
von der Saite ab; nicht direkt nach oben, sondern ein wenig schrdag, um die Note einigermaBen laut
erklingen zu lassen.

Guitar Pro bestimmt automatisch, auf Grund der Ausrichtung, der ersten zur zweiten Note, ob es sich bei
dem jeweiligen Verzierungseffekt, um ein Hammer-On, oder ein Pull-Off, handelt. Auch ist in der Partitur
deshalb zum Einfligen dieses Effektes nicht die folgende, aufgeschlagene bzw. abgezogenen, Note,
sondern die Ausgangnote auszuwahlen.

PO HO POCHO P.OHD PO
o

—,
Fur gewoéhnlich, werden fir zwei Noten beide Effekte gemeinsam genutzt: I R It B B B A

2 saiten Ziehen B1E

Die Gitarrentechnik des Saitenziehens wird oft auch als "Bending" bezeichnet und vorwiegend gerne im
Rock und Blues verwendet. Die Ziehrichtung der Finger kann auf- oder abwérts sein. Die Saite wird
gezogen, indem man mit der Greifhand an einem Bund eine Saite driickt, anspielt und diese gleichzeitig
dabei nach oben oder unten zieht, so dass sich die Tonhohe der Note dandert.

Durch Auswabhl lber die Meniileiste Effekte > Saite ziehen, oder durch Klicken mit der Maus, auf die
entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der Dialog fiir das Saitenziehen, indem prazise
Angaben, Uber die Art und Weise der Veranderung der Saite gemacht werden kdnnen, so wie Sie sich es
vorstellen. Ebenso ist die Ziehstarke definierbar, und es kdnnen in den verschiedenen Abschnitten
Vibratoeffekte hinzuaddiert werden:

%] Mit Hilfe folgender Auswahlkndpfe kdnnen
Sie den Typ des Saitenziehen bestimmen

| it el

Susresshd das Bewegungihps Elckar um Purkss sl o setren jro. Mok dreenia WVieslo's]
[ 113
ferd 1 2% e ) e | o Sie kénnen gegeniiber den gewdhnlichen
A_BerdBalsase S | v o oben genannten Einstellungen, eine andere
At B iR} (2 Lo s . e Auslenkung der Tonhéhe wahlen und zwar
[ Piolend 14 . . — von einem %2 Ton bis zu maximal 3 Ténen.
[ M Proord/Plnate 1 A B o Sk i Die Bezeichnung "Full" steht fir einen
) . B PSR R TR vl W "ganzen Ton". Ihre Auswahl wird in dem
[ Lidschar: || €l Aghieen | | 4 ——— Tendew . 1000 ——+ Tabulaturliniensystem durch
— unterschiedliche hinzugefligten Symbole
5] S itmecher angezeigt und der Wert der Verdnderung

wird mit eingetragen.

Die Kurve der Tonhéhenanderung kann modifiziert werden, indem Sie mit der Maus in die gewlinschte
Stelle des Gitters klicken. Um einen Punkt wieder zu l6schen, klicken Sie einfach auf ihn drauf. Sie
kdnnen fir einen Abschnitt zwischen zwei Punkten den Ton in ein Vibrato umwandeln indem Sie den
ersten zweier Punkte mit der rechten Maustaste klicken. Durch mehrmaliges Klicken, @ndern Sie die
Stdrke des Vibratoeffekts (maximal 3 Level) bis hin zu dessen Zuriicknahme. Ein Klick, auf einen der
Auswahlknopfe, setzt Ihre Verdnderung in den vorgegebenen Ausgangzustand wieder zuriick.

Der Effekt der gezogenen Note mit einem Vibrato, kann ebenso erreicht werden, indem Sie ein Vibrato
explizit (Effekte > Vibrato ...) dem Saitenziehen hinzufligen. Der Vorteil diese Methode ist, dass
zusatzlich ein Symbol fiir das Vibrato in der Tabulatur gezeigt wird.

Siehe auch: Einstellung fiir Wiedergabe und Aufnahmeﬁzﬁ

*% Vibratoarm B

Ein Vibratoarm (auch Whammybar, Tremolo-System) ist ein ca. 15 cm langer Vibrato-Hebel, der
stufenlos die Spannung der Saiten, und dadurch die Tonhdhen aller Saiten mit einem Vibrato-System
verandert. Der Vibratoarm wird (aus Sicht eines Rechtshanders) mit der rechten Hand benutzt Fir
gewdhnlich haben nur E-Gitarren oder Jazz-Gitarren ein Vibrato-System. Mit dem Vibrato-Hebel kann
das Gleichgewicht, zwischen den Saiten und entgegen gerichteter Federspannung des Vibrato-Systems
(durch eine Drehbewegung an der Briicke), kurzzeitig oder fir langer gedndert werden. Damit bewirkt
dieser spezielle Soundeffekt drastische Tonh6henschwankungen, da die Gitarrensaiten, bei Benutzung
des Hebels, durch das Niederdriicken erschlaffen. Nach Gebrauch, Loslassen werden die Saiten wieder in
die alte Stimmung bzw. Gespanntheit durch das Vibrato-System zurlick gezogen. Auch ein Ziehen aller
Saiten, in die entgegengesetzte Richtung, ist so mdéglich, so wie eine standige Hin und Her Bewegung.
Am besten eignet sich diese Technik mit reichlicher Verzerrung, z. Bsp. durch gleichzeitiger Benutzung
eines 'Heavy Metal Distortion'-Effektpedals.
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Durch Auswahl Gber die Menileiste Effekte Vibratoarm, oder durch Klicken mit der Maus auf die
entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der Dialog flir den Vibratoarm, indem weitere
Einstellungen vorgenommen werden kénnen. Die Benutzung des Dialogs flir den Vibratoarm entspricht
weitestgehend der Benutzung des Dialogs fiir das Saitenziehen.

% Gleiten (Glissando) [s] &

Die Gitarrentechnik des "Saitengleitens" (engl. Slide oder aus der Klassik: Glissando) kann grundsétzlich
auf- oder abwarts, kurz oder lang, langsam oder schnell, legato, in der schwierigsten Form auch
"ausgespielt", gespielt werden. Saitengleiten ist flir ein, oder mehrere Noten, als auch ganze Akkorde,
moglich. Der Ausgangston wird angeschlagen und der Zielton mit der linken Hand (aus Sicht eines
Rechtshanders) durch das Gleiten auf dem Griffbrett zum Klingen gebracht. Der Druck des gleitenden
Fingers sollte so gewahlt werden, dass der Finger, bei zu groBem Druck, an der Saite nicht hdngen bleibt
und, bei zu geringem Druck, der Ton nicht abreiBt.

Mit Guitar Pro kénnen mehrere verschiedene Stiltypen, flir das Gleiten, angegeben werden:

Schnelles Seitwarts gleiten: Die Note wird gespielt und der Finger gleitet zu einer zweiten Note, auf
einem anderen Bund, welche aber getrennt angespielt wird.

Langsames (Legato) gleiten: Die Note wird gespielt und der Finger gleitet zu einer zweiten Note, welche
durch das Gleiten erklingt.

Gleiten zum Ton von Unten: Die Note erklingt, indem der Finger auf den entsprechenden Bund gleitet.
Der Ausgangston kommt von unten (aus Richtung des Steges). Der zu greifende Ausgangsbund ist
unbestimmt.

Gleiten zum Ton von Oben: Die Note erklingt, indem der Finger auf den entsprechenden Bund gleitet.
Der Ausgangston kommt von oben (aus Richtung des Sattels). Der zu greifende Ausgangsbund ist
unbestimmt

Gleiten vom Ton nach unten: Die Note wird angespielt und der Finger gleitet in Stegrichtung zu einem
tiefergelegenen, unbestimmten Bund

Gleiten vom Ton nach oben: Die Note wird angespielt und der Finger gleitet in Sattelrichtung zu einem
hohergelegenen, unbestimmten Bund

™% Vibrato (links/rechts) [v]1 &

Ein Vibrato erzeugt man durch schnelles hin und herbewegen eines Fingers der Greifhand mit Druck auf
die Saite. Die Bewegung erzeugt eine leichte Tonhéhenverdanderung und der Ton erhdlt einen singenden,
schwebenden Charakter, steht aber auch langer. Die Geschwindigkeit und die Variation des Bewegung
(z.Bsp. langsamer werdend), kann sich nach der Tonhéhe der Schwingung, nach der Dicke der Saite und
je nach eigenem Empfinden richten. Diese Feinheiten kdnnen Sie mit Guitar Pro allerdings nicht
eingeben.

Der Effekt flir das Vibrato wird durch ein Wellensymbol mit kleinen Schwingungen Uber der Tabulatur
angezeigt. Das Symbol hat eine Lange entsprechend des Notenwertes, mit der die Note notiert ist.

™. Vibrato (rauf u. runter) &

Die zweite Version des Vibratos (engl. wide vibrato) wird gediegener und starker gespielt, indem man
mit der Greifhand eine, oder mehrere, Saiten greift und nach dem Anschlag, nach oben, oder unten, hin
und her zieht. Den gleichen Effekt kénnte man aber auch mit einem Vibratoarm am Steg der Gitarre
erzielen.

Der Effekt flir dieses Vibrato wird durch ein Wellensymbol mit groBen Schwingungen lber der Tabulatur
angezeigt. Das Symbol hat eine Lange entsprechend des Notenwertes, mit der die Note notiert ist.

¥ Triller D

Ein Triller ist in der Klassik ein rascher Wechsel einer Hauptnote, mit der kleinen, oder groB3en,
Obersekunde (Nebennote: ein oder zwei Blinde oberhalb oder unterhalb). Der Triller beginnt mit der
oberen, dissonanten Nebennote, aber kann auch von unten beginnen. Tempo und Lange des Trillers
richten sich nach der Lange der Note Uber der das Zeichen steht und nach dem Charakter des Stiickes.
Aus moderner Sicht konnte man sagen: einfach eine sehr schnelle Abfolge von Hammer-On's mit Pull
Off's.

Durch Auswahl Gber die Meniileiste Effekte> Triller, oder durch Klicken mit der Maus auf die
entsprechende Schaltflache der Symbolleiste, erscheint der Dialog fiir den Triller, indem Sie Angaben
Uber den zu spielenden Bund des zweiten Tons, sowie die Geschwindigkeit, durch Auswahl eines
Notenwertes, machen kénnen. In Guitar Pro kann der zweite Ton beliebig weit entfernt vom ersten
definiert werden und nicht nur zwei oder vier Blinde entfernt. Zu groBe Abstande sind aber
spieltechnisch nicht realistisch.
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Die Trillernote wird in der Tabulatur erhellt, in runde Klammern, neben der Hauptnote, dargestellt, da
Wechselnoten in dem Standardnotenliniensystem nicht notiert werden.

ﬁ Tremolo Picking B

Das Tremolo Picking ist ein schneller Wechselschlag mit dem Plektrum der rechten Hand (aus Sicht eines
Rechtshanders) an einer Note. In Guitar Pro kénnen Sie verschieden Geschwindigkeiten wahlen. Sehr
schnelles Tremolo Picking mit dem Plektrum ist eine Moglichkeit, leicht, sehr schnelle Stilicke eines
Soloteils zu spielen. Dabei kommt die Plektrumbewegung mehr aus dem Arm, als aus dem Handgelenk;
wie sonst meist Ublich. Am einfachsten spielt man z.Bsp alle Noten eines schnellen Licks auf derselben
Saite, denn ein Saitenwechsel ist bei hoher Geschwindigkeit schwieriger.

FY. Handballen gedimpfte Note [P] 2

Zur Erzeugung einer Handballen gedampften Note (engl. Palm Mute), dampft man die Saiten mit der
Schlaghand und schlagt gleichzeitig die gewlinschte Saite, im Allgemeinen mit einem Plektrum, an. Diese
Technik kommt sehr oft im Heavy Metal vor, aber auch in anderen Stilen. Ein bekannter Vertreter ist z.B.
Al Di Meola. Der Handballen sollte mdglichst leicht aufliegen und dabei der Ton der Saite immer noch
hoérbar sein.

In der Partitur wird der gespielte Ton durch ein P.M Uber der Tabulatur symbolisiert.

! yortragsangabe [T]E

Mit der Textfunktion von Guitar Pro, erreichbar lber das Menii Noten > Vortragsangabe [T], oder
durch Auswahl des Symbols [txt] auf der Noten - Symbolleiste, kdnnen Sie frei einen Text, oberhalb der
Partitur, einfligen. Meist wird dies fiir weitere Spielanweisungen benutzt, die nicht in Guitar Pro
verfligbar sind, wie die Angabe von Tempowechsel: Largo, Andante, Allegro, Presto,& Verdanderungen:
cresc, decr, oder Spielangaben: D.C. (da capo = von vorne), al segno (Wiederholung ab Zeichen), al fine
(bis zum Ende).

Falls Sie Songtexte@ Ihres Musikstlickes eingeben mdchten, ist es besser die daflir vorgesehen

Funktion zu nutzen, die Sie Gber das Menii Datei > Eigenschaften [F5], Registerkarte Songtexte,
finden, da Sie hier mehr Eingabemaoglichkeiten haben.

i) Akkord [A1 B

Ausfihrliche Informationen zu Akkorden erhalten Sie in dem Kapitel: Das Akkord Diagramm /69
Werkzeug.
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11.L1.6 Effekteinstellung und Tempo andern

Sie kénnen, vor dem Beginn der Wiedergabe Ihres Musikstlickes, Parameter fir die Spureffekte mit dem
Mischpult!511 und die Temgoeinstellung%ﬁ Uber das Menu, oder die Symbolleisten, festlegen. Doch es ist
auch méglich zu jeder Zeit Anderungen der Mischpulteinstellungen und des Tempos in der Partitur,
vorzunehmen, wie zum

Beispiel fir: Lautstarke, Balance, Tempo, Hall, Chorus,... .

Die Anderung der Effektparameter betreffen entweder die aktive Spur, oder alle Spuren der Partition, je
nach Ihrer Auswahl. Zum Beispiel konnten Sie so die Lautstédrke aller Spuren am Ende der Partitur
absenken.

Um Anderungen fiir Spureffekte oder Tempowechsel, wéhrend des Partiturverlaufes vorzunehmen,

benutzen Sie bitte das Symbol E_l, wahlen Sie in der Menlileiste Noten > Effekteinstellungund Tempo
[F10], oder [double-click]mit der Maus, auf die entsprechende Stelle der Spur. Es erscheint ein Dialog, mit
dem Sie Ihre Anderungen genau eingeben kénnen.

LER ST EL e e R e O BT RS T Re T S, ﬂll

W ahlen Sie die won diesem &nschlag zu andemden Spurparameter, und wie lange @
die Anderung angewandt werden zoll:

] Instrument
Al W Slvanaang

Lautstarke [ ] &lle Spuren
[]Balance A
[ Chorus

Die Auzgabe wird allmaklic
[JHall o wydhrend & gesenkt schlfot

[ras tempo wyird sich nur auf der ausgewahiten Spur

D Phaser ZU 1BS bpm andern

[ Tremola

Tempo 165 | 5 Sifark

’ " Ok l ’X Ebhrechenl

I Ein Wechsel der Parameter wird durch ein kleines rotes Quadrat ® Uber der Spur

—ha gekennzeichnet.

—bh—T- Guitar Pro fiigt keine weiteren Informationen oder Texte beziiglich der Anderung hinzu. Falls
Sie Ihre Anderung vermerken méchten, kénnen Sie mittels der Vortragsangabe (iber das
Meni Noten > Vortragsangabe [T] einen beliebigen Hinweis einfligen.

jHinweis: Falls Sie die Wiedergabe in der Mitte der Partitur beginnen, wird Guitar Pro alle
Parameterverdanderung, die seit dem Partituranfang gemacht wurden, beriicksichtigen und sofort fir die
Wiedergabe umsetzten.
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I1.L1.7 Songtexte hinzufiigen

Um Songtexte in die Partitur hinzuzufiigen, benutzen Sie bitte das Symbol @ wahlen Sie Uber die
Menlleiste

Datei > Eigenschaften [F5], und klicken Sie dann auf die Registerkarte fiir Songtexte.

Die Eingabe der Songtexte in Guitar Pro erfolgt in einem textbasierten Eingabefeld, in Blockform, wobei
der Text automatisch mit der ausgewahlten Spur abgeglichen wird. Hierdurch kdnnen Sie leicht den Text
editieren (Kopieren, Ausschneiden, Einfligen,...) und ihn in verschiedene Bereiche aufteilen (Refrain,
Vers,...).

Zur Eingabe Ihres Textes beachten Sie bitte folgende Schritte:
- —
Eld=ise i) ai
Eigehschaften | Sonateste | Standard Eigenzchalten

" ) 1\ Bei P.-&ndemngen, emeuem Sie die dus-
Fiir die Spur m J gabe der Songteste durch emeutes 0.

Zeile 1 | Zeile 2 | Zeile 3| Zelle 4 (2025
E IE ﬁ_l Beginne ab Takk |1 3D

Hier izt ein Bei-zpiel der Song-texte

EI Mutzung spezieller Symbole in der Hilfe nachlezen: -, + and []

’ 7/ OK ] ’X Ebbrechen]
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2
35— 0—0—1—0—3—5—0—0—

o

Hier st ein Bei- spiel dar  Song-texte
o

Zuerst missen Sie eine Spur wahlen, damit der Liedtext in der Partitur an der richtigen Stelle
erscheint. Der eingegebene Text wird automatisch mit der Spur abgeglichen. In Guitar Pro gibt es ein
paar besondere syntaktische Eingabemdglichkeiten, um Ihren Text mit der Spurausgabe
entsprechend Ihren Wiinschen, formatieren zu kénnen (siehe Pkt. 4 weiter unten).

1. Spurauswahl

Normalerweise werden Songtexte in die Melodiespur eingefligt, aber Sie kdnnen Sie auch in eine
Instrumentenspur einfiigen. Wahrscheinlich werden Sie dann aber einige Korrekturen an der
Textausrichtung vornehmen miissen, denn es ware sehr Uberraschend, wenn jeder Anschlag auf
genau eine Silbe passen wiirde.

Beachten Sie bitte auch, dass Sie den Text nicht mit einer Spur verknipfen missen, wenn Sie die
Melodie des Liedes nicht kennen. Die Eingabe eines Songtextes kann lediglich Ihrer Information
dienen.

2. Auswahl der Zeile

Sie kdnnen bis zu 5 Zeilen Text in die ausgewahlte Spur einfligen, welche dann untereinander
dargestellt werden. Klicken Sie hierzu auf die entsprechende Registerkarte fiir die Spurzeile und
geben Sie dann den Text fir diese Zeile ein.

3. Taktauswalhl fiir die Textausgabe

Die Texteingabe muss nicht von Anfang an fir den ersten Takt, erfolgen, sondern kann mit einem
beliebigen Takt beginnen und das unterschiedlich fir alle finf Zeilen. So missen Sie zum Beispiel
keine Leerzeichen einfiigen, falls der Text erst mit einem spéateren Takt beginnen soll.

4. Songtexteingabe
In dem rechteckigen Editfeld fligen Sie Ihren Liedtext ein.

In Guitar Pro wird automatisch jede Silbe des eingegebenen Textes mit einem Anschlag in der
ausgewahlten Spur verknUpft. Ein Silbenwechsel wird durch die Eingabe eines LEERZEICHENS " "
oder eines TRENNSTRICHS "-" erkannt. Indem Sie einen Bindestrich einfligen, kénnen Sie somit ein
Wort in zwei Silben teilen. Falls Ihnen die automatische Aufteilung zweier Worter auf jeweils zwei
Anschldge durch Guitar Pro, missfallt, kdnnen Sie die beiden Wérter durch ein PLUSZEICHEN "+"
verknipfen, indem Sie das Leerzeichen damit ersetzen. Um einigen Anschldagen keinen Text
zuzuordnen, geben Sie einfach mehrere Leerzeichen oder Trennstriche hintereinander ein.

Zeilenumbriiche werden wie Leertasten behandelt, jedoch werden mehrere Zeilenumbriiche nur als
einer gezahlt. Damit kdnnen Sie Ihren Text ohne weitere Problem eingeben.

Texteingaben zwischen ECKIGENKLAMMERN "[...]" werden nicht in der Partitur angezeigt. Somit
kénnen Sie eckige Klammern fiir Kommentare, oder Uberschriften Ihrer Abschnitte, wie ([INTRO],
[REFRAIN],... ), verwenden.

Die Auswahlknopfe }g 11 ' erlauben Ihnen, einfach, Text auszuschneiden, zu kopieren und
wieder einzufligen.
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j Achtung: Falls Sie in einer Spur, in der Sie einen Songtext eingefiigt haben, die Noten verandern,
kann es sein, dass der Text nicht mehr richtig dargestellt wird. Dann miissen Sie, damit Guitar Pro den

Text wieder neu ausrichten kann, den Dialog fiir die Eingabe des Songtextes erneut aufrufen und mit OK
bestatigen.
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[1.L1.8 Markierungen hinzufiigen

Markierungen sind eine visuelle Referenz und werden in der Globalen Spuriibersicht als Marker angezeigt.
Damit kdnnen Sie verschieden Teile einer Partitur kennzeichnen, wie: Intro, Solo, Refrain,... .

Marker sind in keinem Fall fest mit der Spur verbunden, haben aber eine logische Verknliipfung zu dem
jeweiligen Takt und man kann ihnen verschiedene Farben zuordnen.

* Theme FSolo
13%3 20 21 22 25 24 25 26 2T 25

Um einenMarker hinzuzufligen, machen Sie:

= einen Doppelklick in den Markierungsbereich der Globale Spuransicht, oberhalb der Spuren,
oder

" benutzen Sie das Menl h Markierungen > Marker setzen [Umschalt+Einfg]

Mittels dem Symbol F oder iber das Menl Markierungen > Liste der Markierungen, kénnen Sie einen
Dialog aufrufen, der Ihnen erlaubt alle gesetzten Markierungen zu verwalten:

5 T |
(SIS Nt B T E N TR a

Poszit... | MName

1 [ntra

i Theme = Bearbeite
27 Solo

a8 Eridge

42 Outra < Entfernen

% Obermehm

W Schliefen

A

=

£
L3

Mit Markierungen kann man aber auch mehr machen als nur eine visuelle Referenz auf einen Takt
anzulegen. Marker erlauben ebenso eine schnelle Bewegung hin zu einem Teilabschnitt, wie einen selbst
definierten Teil der Partition mehrfach abzuspielen.
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[1.L1.9 Ausschneiden, Kopieren und Einfigen

Die Funktionen Ausschneiden/Kopieren/Einfligen bearbeiten immer ganze Takte.

= Takte ausschneiden

=
Benutzen Sie das Symbol é oder wahlen Sie Uber die Menlleiste Partitur > Takte ausschneiden
[Strg+X], um einen oder mehrere Takte, aller Spuren der Partitur, auszuschneiden.

| T IEE eI BT Lzll

Takt 1 % his (1] |2

kit diezer Funktion werden die T akte aller
Spuren gleichzeitig ausgeschnitten. Fur
nur einen T akt, benutzen Sie bitte T akte
K.opieren/EinfLigen.

’ W' 0K ] ’x &bbrechen]

" Takte kopieren

Benutzen Sie das Symbol 5 oder wahlen Sie Uber die Menlleiste Partitur > Takte kopieren [Strg+C],
um einen oder mehrere Takte, der aktuellen Spur, oder aller Spuren der Partitur, zu kopieren.

| Hahd ESOTIETETT 5_3]
@)

F Y

Takte: Il 5 bis |1 -

) Alle Spuren
(&) Mur die aktuelle Spur

’ " OF l ’X &bbrechenl

= Takte einfiigen

Benutzen Sie das Symbol Q oder wahlen Sie Gber die Menlleiste Partitur > Takte einfiigen [Strg+V],
um die zuvor ausgeschnittenen oder kopierten Takte einzufligen.

Die Takte werden, je nach dem wie sie kopiert wurden (alle Spuren oder nur eine Spur), wieder eingefligt.
Beim Kopieren oder Einfligen einer einzelnen Spur missen beide Spuren, Quelle wie auch Ziel, dieselbe
Anzahl von Saiten haben.

Wahrend des Einfligens in die Spur kénnen Sie auswahlen ob Sie: die Takte ab der aktuellen Position mit
den einzufiigenden Takten ersetzten mdéchten, die Takte vor der aktuellen Position einfligen, oder die Takte
am Ende der Partitur hinzufiigen wollen. Sie kénnen ebenso die Anzahl der Einfligungen wiederholen, um
so schnell eine ganze Spur mit den einzufligenden Takten aufzufillen (nitzlich bei Spuren mit
Schlaginstrumentwiederholungen).
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Elpifilz=y Lzll

Sollen 1 Takte] in die akiuelle Spur eingefiigt
“'-:p werden?

(%) Zwizchenablage einfiigen und Takte Liberschreiben
() Zwizchenablage wor den aktuellen Takk einfligen
() Zwiszchenablage am Ende der Partitur einfligen

4

Zahl der Einfligungen |1

2 | W la |’ . Mein ]

'E} Wie kann man bei einer einzelnen Spur Takte einfligen oder [6schen?

Auf Grund der konsequenten Berlicksichtigung der musikalischen Integritat alle Spuren durch Guitar Pro
(Siehe Thema: Taktbearbeitung%), ist das Einfiigen oder Loschen von Takten in nur eine Spur allein
nicht anzuraten, da ein Takt in allen Spuren gleichzeitig vorhanden sein muss. Die Spuren waren nicht
Ubereinstimment (kohdrent) miteinander, wenn Sie zum Beispiel den 5. Takt der ersten Spur I6schen
kénnten und ab dem 10. Takt wirde ein Wechsel der Taktangabe in der Partitur erfolgen. Dann wirde
namlich der Wechsel der Taktangabe fir die erste Spur mit dem 9. Takt erfolgen und die anderen Spuren
wirden erst mit dem 10. Takt wechseln. Beim Einfligen ist es das gleiche Problem.

Falls Sie tatsachlich nur fir eine Spur Takte einfligen oder I6schen mochten, benutzen Sie bitte die
Funktionen: Takte Kopieren / Takte Einfligen, wie am folgenden Beispiel dargestellt:

= Einfiigen eines Taktes in die aktuelle Spur, vor den 10. Takt
1. Gehen Sie zum 10. Takt ;

2. Benutzen Sie das Symbol oder wahlen Sie Uber die Meniileiste Partitur > Takte kopieren
[Strg+C],
und wahlen Sie den Bereich zwischen dem 10. und dem letzten Takt,Bestatigen Sie mit OK ;

3. Gehen Sie zum 11. Takt ;

4. Benutzen Sie das Menl E Partitur > Takte einfiigen [Strg+V], Bestatigen Sie mit OK ;

5. Gehen Sie zum 10 Takt ;

-
6. Benutzen Sie das Menii Eﬂ Partitur > Taktinhalt(e) entfernen,
Bestatigen Sie mit OK.

Die Methode fiir das Léschen von Takten ist die gleiche.
= Loschen des 10. Taktes in der aktuellen Spur

1. Gehen Sie zum 11. Takt ;

2. Benutzen Sie das Menl Eﬂ oder wahlen Sie Uiber die Menlileiste Partitur > Takte kopieren
[Strg+C],
und wahlen Sie den Bereich zwischen dem 11. und dem letzten Takt, Bestatigen Sie mit
oK ;

3. Gehen Sie zum 10. Takt ;

4. Benutzen Sie das Menl E Partitur > Takte einfiigen [Strg+V], Bestatigen Sie mit OK ;

5. Gehen Sie zum letzten Takt ;
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-
6. Benutzen Sie das Menii Eﬂ Partitur > Taktinhalt(e) entfernen, Bestdtigen Sie mit OK ;
Um mehrere Takte zu lI6schen, gehen Sie analog vor.

jHinweis: Mit Guitar Pro kdnnen Sie auch zwischen zwei verschiedenen Programmsitzungen Takte
ausschneiden, kopieren und einfligen. So kdnnen Sie einfach eine ganze Spur von einer Datei
Ubernehmen und in eine Spur einer anderen Datei hinzufiigen.
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[1.L1.10 Die Verwendung der Assistenten

Damit Sie beim Erzeugen Ihrer Partitur schneller vorankommen, sind in Guitar Pro eine Menge an
Hilfsmitteln und Assistenten integriert worden. Diese stehen Uber das Menul Hilfsmittel zu Verfligung.

Assistenten fiir die Notenbearbeitung:

™. GehalteneneNoten

Dieser Assistent erlaubt Ihnen Anderungen fiir 'Gehaltene' Noten auf eine Notengruppe
auszuweiten."

Um Gehaltenen Noten in der Partitur sichtbar zu machen, wahlen Sie Gber das Meni Ansicht >
Hervorhebungder'Gehaltenen' Noten[F11]. Noten die gehalten werden, bekommen dann in
der Tabulatur drei Punkte angeftigt "...".

™. Handballenddmpfung

Dieser Assistent erlaubt Ihnen Anderungen, fir Handballenged&dmpfte [24) Noten, auf eine
Notengruppe auszuweiten.

™. Dynamikwerte

Dieser Assistent erlaubt Ihnen die Anderung, der Dynamikwerte% der Noten, auf eine
Notengruppe auszuweiten.

Um Dynamikwerte sichtbar zu machen, wahlen Sie bitte das Menii Ansicht > Hervorhebung
der Notendynamik [F12]. Die Farbe der Noten wird dann dunkler oder heller (je dunkler desto
lauter).

Mit den Assistenten kénnen Sie eine Menge an Zeit sparen. Zum Beispiel kdnnen Sie mit nur einer
Anweisung fir die drei obersten Saiten alle Noten in 'Gehaltenen Noten' umwandeln:

AESIEIEnsRlE Tl L ETTE RN e jll

Dieser Assistent erlaubt Ihnen Anderungen fiir 'G ehaltens'
Moten auf eine Motengruppe auszuweiten.

Taktbereich: 1 hiz (49

- -

Auzwahl der Saite[n): Gehaltens Hote?

| (®) Ja ) Nein
1| (®) Ja () Mein
| (#)Ja ) Nein

m M = L A =
OO0 E E

£

" Ok ] ’X &bbrechen]
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Hilfsmittel fiir die Partiturverwaltung:

jﬂ Taktlangenbearbeitung

Positioniert die Taktestriche neu und reorganisiert die Noten, so dass die Notenwerte
musikalisch korrekt der Taktangabe entsprechen, ohne die eigentliche Zeitdauer des jeweiligen
Notenwertes zu verandern.

Fh
= Takte mit Pausen vervollstandigen

Flgt in Takte, deren Lange nicht der Taktangabe entsprechen, oder in leere Takte, Pausen ein
damit diese vollstandig werden und I6scht oder verkleinert gegebenenfalls Pausenwerte, wenn
die Taktlange hierdurch zu lang werden wirde.

q!hi Fingergriffpositionen optimieren

Verandert die Griffposition der Note auf dem Griffbrett bzw. Tabulatur, ohne dabei die Melodie
zu andern, damit Griffe leichter zu greifen, und Noten hintereinander besser spielbar, sind.

Dieses Hilfsmittel kann sehr nitzlich sein, wenn Sie eine Umstrukturierung vornehmen,
nachdem Sie Dateien importiert haben, oder wenn Sie zuerst in das Notenliniensystem eine
Melodie eingegeben und nun die beste Spielmdglichkeit auf dem Griffbrett, den Tabulaturwert
zu Note, suchen.

Andere Hilfsmittel:

=%
J Transponieren

Transponiert die Noten der aktuellen Spur, oder aller Spuren, um eine von Ihnen eingegebene
Anzahl an Halbtonschritten nach oben oder nach unten. Akkord Diagrame werden dabei nicht
verandert, die Noten des Akkord aber schon. Um die Abbildung des Akkord nach der
Transponierung zu &ndern, gehen Sie zu dem Akkord und wahlen ihn mit [A] aus. Klicken Sie
auf den Léschen - Auswahlknopf und bestatigen Sie mit OK. Wahlen Sie nun den Akkord
erneut aus; die richtige Abbildung wird jetzt automatisch vorgeschlagen. Bestdtigen Sie mit
OK. Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte dem Thema 'Das Akkord Diagramm
Werkzeug'.

Dﬂ Taktlangen liberpriifen [F8]

Hiermit wird jeder Takt der gesamten stammte Partitur Gberprift, ob die Lange der
Notenwerte, der Taktldnge, nach Taktangabe, entsprechen.
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[1.L1.11 Schlaginstrumente

In Guitar Pro haben Schlaginstrumente (Percussions) spezielle Spuren.

+
Um eine Schlaginstrumentenspur mit Percussions hinzuzufligen, benutzen Sie bitte das Men( (= Spur >
Hinzufiigen [Strg+Umschalt+Einfg] und selektieren Sie dann, in dem daraufhin erscheinenden Dialog, die
Option Schlaginstrumte.

Eine Spur mit Schlaginstrumenten kann nur dem 10. MIDI Kanal (laut MIDI Spezifikation) zugeordnet
werden. Sie kdnnen verschiedene Schlagzeug Sets (iber das Mischgult@ auswahlen, um das zu
Verfligung stehende Set an Instrumentenkldngen zu bestimmen. Allerdings haben viele Soundkarten
lediglich Klénge fiir ein Schlagzeug-Set.

Die Eingabe eines Schlaginstrumentes ist analog der Eingabe einer Gitarren- oder Bass-Spur, mit
Ausnahme, dass die Zahlen nicht die Biinde auf dem Griffbrett reprasentieren, sondern fiir die Zahl eines
Schlaginstrumenten—-MIDI-Klanges stehen. Sie miissen also wissen, welche Zahl, welchem MIDI-Klang
beziehungsweise welchem Schlaginstrument entspricht.

Um Ihnen die Eingabe zu erleichtern, steht Ihnen mit Guitar Pro (wenn Sie sich auf einer
Schlaginstrumentenspur befinden) ein Dialog, zur Unterstiitzung fir die Auswahl der vielfaltigen Percussion
und Schlagzeuginstrumete, zu Verfligung. Sie rufen den Dialog fir die Schlaginstrumenten — Auswahl auf,

indem Sie auf das Menii 2 Ansicht > Schlaginstrumente - Auswahl eingeben. Der nicht modale Dialog
erlaubt die gleichzeitige Benutzung der Partitur, mit der Eingabe, bzw. Auswahl der Instrumente durch
seine eigene Benutzung.

Die Benutzung der Schlaginstrumten - Auswahl:

i ¥ 4 ) , 1 [ v
S AR ST eI Wil 531

27 -High [ 45 - Low Tom £3 - Open Hi Conga 21 - Open Trangle
28 - 5lap 46 - Open Hi-Hat G4 - Low Conga 32 - Shaker

29 - Scratch Push 47 - Low-bid Tom £5 - High Timbale 33 - Jingle Bell
30 - Scratch Pull 43 - Hi-tid Tom BE - Low Timbale 24 - Bell Tree

31 - Sticks 49 - Cragh Combal 1 67 - High Agogo 35 - Castinets
32 - Square Chck, A0 - High Tom B3 - Low Agogo 85 - Mute Surdo
33 - Metronome Click, A1 - Ride Cymbal 1 B9 - Cabaza a7 - Open Surdo
34 - Metronome Bell 52 - Chinesze Cymbal 70 - Maracas

35 - Acoustic Bagzs Dum 53 - Ride Bell 71 - Short Whistle

36 - Baszz Drum 1 54 - Tamborine 72 - Long Whistle

37 - Side Stick A5 - Splazh Cymbal 73 - Short Guiro

38 - Acoustic Snare 86 - Cowhbell 74 - Lang Guira

39-Hand Clap AY - Cragh Combal 2 78 - Claves

40 - Electric Snare A3 - Wibrazlap 76 - Hi*wood Elock,

41 - Laws Flaar Tarm 59 - Ride Cymbal 2 77 - Lowe wfood Block,

42 - Clozed Hi-Hat 60 - High Bongo 78 - Mute Cuica

43 - High Floor Tom E1 - Low Bongo 79 - Open Cuica

44 - Pedal Hi-Hat 62 - tute Hi Conga a0 - Mute Triangle

izigiééééééézziiié

[ ] Elektranizschen Klang bevarzugen [wenn verfligbar] @
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Nachdem Sie den Dialog fiir die Schlaginstrumenten - Auswahl aktiviert haben, kdnnen Sie die zu
Verfligung stehenden Schlaginstrumente hdéren, indem Sie auf die jeweilige Bezeichnung der Auswahlliste
(1) mit der Maus klicken. Ebenso ist es mdglich mit den Pfeiltasten der Tastatur in der Auswahlliste schnell
hin und her zu navigieren. Dabei kénnen Sie durch Eingabe einer Zahl, direkt an die entsprechende Stelle
der Liste springen. Um den ausgewdhlten Sound der Schlaginstrumentenspur hinzuzufiigen, machen Sie
einfach einen Doppelklick auf den entsprechenden Eintrag oder auf seine zugeordnete Nummer. Sie
kénnen auch, nach Auswabhl, die Eingabetaste betdtigen. Der Schlag wird somit iibernommen, und Sie
befinden sich jetzt wieder in der Partitur. Um eine weitere Auswahl zu machen, klicken Sie einfach erneut
in den Dialog, um diesen fiir eine weitere Eingabe zu aktivieren.

Durch Klicken auf das rechts oben stehende [x], oder wenn aktiviert, mittels der Taste [Esc], beenden Sie
den Dialog. Wenn Sie auf eine Saiteninstrumentenspur wechseln, wahrend der Dialog gedffnet ist,
verschwindet dieser in den Hintergrund, bis Sie auf die Schlaginstrumentenspur zurtickkehren.

Sie kénnen ebenso eine Auswahl Ihres Schlaginstrumentes treffen, indem Sie aus dem zweiten Bereich (2)
eine Note der Standardnotation benutzen. Hier sind bestimmte Instrumente, je nach Notation, aus der
Auswahlliste vorgegeben. Eine Anderung der Vorgabe ist nicht méglich. Manchmal gibt es fiir eine Notation
auch mehrere mdogliche Schlaginstrumente. Durch Selektieren des Ankreuzfeldes [X] Elektronischen Klang
bevorzugen (wenn verfligbar), kdnnen Sie Guitar Pro anweisen, den meist "elektronisch" klingenden Ton,
dieser beiden, zu verwenden. Im Unterschied zur ersten Methode, werden hier die Instrumente, mit
Anklicken auf die Note, direkt in aktuelle Position der Partitur lbernommen.

MIDI-Klange fir Schlaginstrumente haben nicht immer fiir das Standardnotenliniensystem, ein
Schlagzeugnotations-Symbol. In diesem Fall wird daher von Guitar Pro, dass Symbol eines kleinen
Quadrates in der Mitte der Spur eingefligt; siehe (3).

j Achtung: Einige Soundkarten unterstiitzen nur den Adressbereich der Zahlen von 35 bis 83. Wenn
Sie ein Instrument mit einer anderen Zahl wahlen, kann dieses, bei solch einer Karte, nicht
wiedergegeben werden. Um sicherzustellen, dass auch andere Anwender Ihre Partitur richtig horen
kdénnen, ware es somit ratsam, sich nur in dem oben genannten Bereich zu bewegen.
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1.2 Umgang

[1.2.1 Tabulaturen finden

Guitar Pro Dateien sind durch die Dateiendungen .GTP (1.x und 2.x Version), .GP3 (3.x Version) und .GP4
(4.x Version) erkennbar. Die Programmversion 4.x kann alle Dateien 6ffnen, unabhangig davon welche
Vorgangerversion sie erzeugt hat.

j Achtung: Stellen Sie sicher, dass sie immer die neuste Version von Guitar Pro (4.1.0 oder hoher)
benutzen, um alle .GP4 Dateien 6ffnen zu kdnnen. Um zu Uberpriifen, welche Version Sie gerade
benutzen, rufen Sie bitte Uiber die Menlleiste Hilfe > Info auf.

Um eine Guitar Pro Datei zu 6ffnen, benutzen Sie bitte das Men( - Datei > Offnen [Strg+0]. Eine Liste
der zuvor gedffneten Dateien ist verfligbar, indem Sie auf der Standard-Symbolleiste auf den kleinen Pfeil
T, rechts neben dem Offnen Auswahlknopfes, klicken, oder indem Sie im Dateimeni Offnen wéahlen, ohne
zu klicken, und das Menl mit einer Liste der zuvor gedffneten Dateien dadurch erweitern.

Finden Sie Dateien fiir Guitar Pro auf ihrem Computer:

Mit dem Meni “# Datei > Dateibrowser (*.GP) [strg+B] 6ffnen Sie den Guitar Pro — Dateibrowser, mit
dem Sie sehr schnell alle Ihre Guitar Pro Dateien auf Ihrem Computer finden und auch kurz anspielen
kdénnen. Im unteren Dialogfenster des Browsers, werden einige gespeicherte Informationen des
Musikstlickes, wie Autor, Titel, Anzahl der Takte..., angezeigt:

|
= e O A BT N TOWSET

EE| &b | B Eeinwechsel

+ ﬁ. Digquette 33 [A:]
+-age Spztem [C:]
-
1o Meda [E:]

g Backup [F:]
% H)

Der Unterordner durchsuchenb = Auswahlknopf, durchsucht alle Unterordner, des gerade markierten
Ordners, in der linken Baumansicht.

Mit Betatigen des b Auswahlknopfes, werden die gefundenen Dateien angespielt.

Suchen Sie Guitar Pro Dateien im Internet:

Uber das Meni el Dateien > Suche im WWW, kénnen Sie mittels eines Dialoges in verschiedenen
offentlichen Datenbanken, die Guitar Pro Dateien bereitstellen, nach einem Interpreten oder Song Ihrer
Wahl suchen. Vorausgesetzt Ihr Computer hat in diesem Moment eine aktive Verbindung zum Internet.

S =g Y L3'|

Suchbegriff: -j::'i"j-

Suchszeite: '2' MuSongB ook, - The Ultimate Guitar Pro T ablature Archive

| E] Suchzeitenliste ak:tualizierenl @ W Schiiefen
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Um diese Funktion zu benutzen, geben Sie einfach einen kurzen Text in das Editfeld (1) ein, wie "Satriani"
oder "FUr Elise", wahlen dann eine der verfligbaren Suchangebote aus der Liste (2) aus und betdtigen den
Suchauswahlknopf. Guitar Pro wird dann Ihren aktiven Standardwebbrowser, mit den notwendigen Daten,
starten und es erscheint eine Ergebnisliste Ihrer Suchanfrage von der von Ihnen zuvor gewahlten Website.
Mittels der Schaltflache Suchseitenliste aktualisieren, konnen Sie Guitar Pro veranlassen die Liste zu
aktualisieren. Es werden dann neuen Partner, die seit Ihrem letzten Update hinzugekommen sind, der Liste
hinzugefigt.

Das Guitar Pro Format wird immer popularer. Tausende von Dateien fir Musik in Tabulaturform, sind tber
das Internet auf den entsprechenden Webseiten frei verfligbar. Suchmaschinen wie Google®, Yahoo®
oder Guitartabs.net® kdénnen Ihnen helfen das gesuchte Musikstlick eines Interpreten trotzdem zu finden,
auch wenn die in Guitar Pro integrierten Suchmaschinen erfolglos geblieben sind.

j Achtung: Wenn Sie eine Datei aus dem Internet herunter oder hinauf laden, stellen Sie sicher, dass
Sie die Urheberrechte an dieser Datei nicht verletzten. Auch kénnen wir fiir die Inhalte von Partnerseiten
keine Verantwortung tibernehmen. Daher wenden Sie sich, falls Sie Schwierigkeiten mit diesen Seiten
haben, bitte direkt an diese.

Probleme beim Herunterladen:

Wenn Sie eine Datei mit dem Microsoft Internet Explorer® herunterladen, werden Sie gefragt, ob Sie die
Dateien 0ffnen oder auf Ihrer Festplatte speichern wollen. Ein Auswahlfeld erlaubt Ihnen die eine oder
andere Auswahl als Standardvorgang vorzugeben. Falls Sie "Offnen" wéhlen und Sie das Auswahlfeld
angeklickt haben, wird jede Guitar Pro Datei, nach dem Herunterladen, automatisch mit Guitar Pro
geoffnet, und Sie kdnnten Probleme bekommen, diese dann sofort in das richtige Verzeichnis
abzuspeichern (denn Sie befinden sich nun im Temporédren Verzeichnis von Ihrem Microsoft Windows®
Betriebssystem). Eine Losung fiir das Problem wére:

1. Wahlen Sie im Windows® Explorer, liber dessen Menlileiste, Extras > Ordneroptionen aus,

2. Klicken Sie dann auf die Registerkarte Dateitypen,

3. Suchen Sie die Erweiterungen .GTP, .GP3 und .GP4 und I6schen Sie sie, durch Markieren und
einem Klick auf Loschen

4. SchlieBen Sie das Dialogfenster der Ordneroptionen, durch Bestatigen mit einem Klick auf OK.

5. Starten Sie Guitar Pro erneut. Das wird die Erweiterungen fiir Guitar Pro Verknipfungen wieder
Guitar Pro zuweisen, aber die Standardaktion des Microsoft Internet Explorer®, auf den
Ausgangszustand zurlicksetzen.

Wenn Sie jetzt erneut Ihre Dateien herunterladen, wird Microsoft Internet Explorer® Sie wieder danach
fragen, ob Sie die Datei 6ffnen oder auf Ihre Festplatte sichern mdchten.
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[1.2.2 Verwenden der Partitur

Die Benutzung und die Verwendung der Partitur ist sehr einfach, und Sie haben die verschiedensten
Mdoglichkeiten hierfir:

= Durch das Klicken mit der Maus in die Tabulatur

Ein Klick in die Partitur bewegt den Eingabezeiger auf die angeklickte
Position.

Wahrend der Wiedergabe@ und ohne diese anzuhalten kénnen Sie, durch
Anklicken auf eine neue Position das Abspielen von dieser Position aus,

%_ﬁ__ erneut beginnen.

" Durch Verwendung der Menii- und Symbolleisten

S

Eﬁﬂﬂ Mittels dem Partitur[88) und Spurl88) meni kénnen Sie sich bequem in der
A = Partitur bewegen.

Ej., X] Mit der Spur Symbolleiste springen Sie schnell von einer Spur zu anderen.

®* Durch Verwendung des Mischpultes

-

Klicken Sie auf den Namen einer Spur in der Ansicht fir das Mischgult@,
Rhythm Guitar um die gewlnschte Spur in der Bearbeitungsansicht zu aktivieren. Der
i colo Guitar 1 Eingabezeiger wird dabei auf den ersten Anschlag der aktivierten Spur
L positioniert, oder, bei gleichzeitiger Wiedergabe der Partitur, auf den
Bassz k Anschlag, der zur selben Zeit abgespielt wird.

* Durch Verwendung der Globalen Spuriibersicht

= 1 Um zu einem spezifischen Takt auf der ein oder anderen Spur zu gelangen,
A.....h. moglicherweise auBerhalb der momentanen Ansicht des
Bearbeitungsfensters, z.Bsp. bei sehr langen Musikstlicken, klicken Sie
einfach im Fenster der Globalen Spuransicht auf das entsprechende Rechteck
und der Eingabezeiger springt an die gewtlinschte Stelle.

T

®  Durch die Verwendung von Markierungen

x| Marker[3%) sind ein sehr schnelles Hilfsmittel, um sich zwischen den

B2 verschiedenen Bereichen einer Partitur hin und her zu bewegen. Benutzen
h F |-* h h Sie die Auswahlknopfe auf der Symbolleiste flir Markierungen, das Meni
Markierungen[95) , oder die hierflir entsprechenden Tastenkombinationen.

= Durch die Verwendung der PC-Tastatur

Eine vielféltige Anzahl an Tastenkombinationen 1% erlaubt Ihnen sich schnell und leicht sich
in der Partitur zu bewegen.
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11.2.3

Anwendungsansicht konfigurieren

Um Guitar Pro optimal nutzen zu kénnen, ist es wichtig die Anwendungsansicht Ihren Wiinschen nach
entsprechend einzustellen.

Erinnern| 6" Sie sich bitte daran, dass die Darstellung der Partitur auf dem Bildschirm unabhdngig von der
Darstellung der Anwendung bei der Druckausgabe ist. Somit kdnnen Sie beides voneinander unabhangig
konfigurieren.

Guitar Pro nutzt den gesamten Arbeitsbereich der Bearbeitungsansicht, um die Takte in ihrer GréB8e nach
anzupassen und automatisch die Anzahl der Takte in der Ansicht (bei Vertikalem Bildschirmlauf) je nach
Notenlinien festzulegen. Durch diese Vorgehensweise kénnen Sie optimal mit der Partitur arbeiten, ohne
sich dabei um die Taktorganisation kiimmern zu miissen, welche ohnehin nur beim Ausdruck der Partition
wichtig ist.

Die Anordnung der Elemente auf dem Bildschirm:

In Guitar Pro gibt es viele Symbolleisten, aber Sie kdnnen selbst bestimmen, welche Sie in der Ansicht

sehen mochten, indem Sie (ber die Menlileiste, IEL Ansicht > Meniis und Symbolleisten, aufrufen und
dort die einzelnen Symbolleisten ausblenden oder wieder einblenden. Sie kdnnen auch 'Alle anzeigen' oder
'Alle verbergen' auswdahlen, um ein groBeres Bearbeitungsfenster zu bekommen. Die Symbolleisten kdnnen
ebenso frei schwebend platziert werden. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert die Symbolleiste,
an der von Ihnen zuvor vorgegebenen Stelle, frei auf den Bildschirm, oder wenn frei schwebend, bringt ein
Doppelklick auf die Titelleiste der Symbolleiste diese an Ihre alte Position des Fensterrandes zuriick.

Das Fenster fir das Mischgult@ und der Globalen Spuransicht kann ausgeblendet und wiederhergestellt
werden, indem ein Mausklick auf den Teiler beider Fenster erfolgt. Sollten Sie das Fenster ausblenden
benutzen Sie bitte das Menli, die Symbolleiste fir die Spuren, oder eine der Tastaturkombinationenm,
um in eine andere Spur zu wechseln. Die Fenster der Bearbeitungsansicht und des Mischpultes mit der
Globalen Spuransicht kdnnen gegeneinander ausgetauscht werden. Benutzen Sie hierflir das Menl Ansicht
> Programmfenstervertauschen.

Beispiele verschiedener Anordnungen: Mischpult u. Globale Spuransicht
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Die Ansicht konfigurieren:

Benutzen Sie bitte das Menii E Extras > Optionen [F7] , um den Dialog fiir die verschiedensten
Progammeinstellungen aufzurufen. Mit der Registerkarte Ansicht kdnnen Sie Parameter fiir die Ansicht der
Partitur auf dem Bildschirm festlegen:

Sie konnen den Abstand fiir die Seitenréander festlegen, den

papen Ansichtsbereich, die GréBe und Position jedes Elementes in
R der Partitur, aber auch Farben, Schrifttypen, und das was
Allgemein | Ansicht | Drucken sichtbar sein soll, definieren. Letztlich ist es auch méglich den

Raum zwischen den Noten zu setzen und einen Koeffizienten,
fir den Proportionalitatsfaktor der Rhythmikausgabe, der
Linker Rand 15 Al Notenwerte, zu bestimmen.

Rechter Rand |15 Durch Anklicken von Anw.-D1,-D2,-D3, werden die jeweilig
] abgespeicherten Einstellungen reaktiviert.
Faum zw. Zeien (10

N [ w1 ] [ arw. D2 ] [ Anw.D3 ]

T ab.-niotengrofe:

2

Die Ansicht der Spuren unterschiedlich einstellen:

Mit Guitar Pro kdnnen Sie entweder nur eine Spur der Partitur, alle Spuren, oder ein Auswahl davon

ansehen. Benutzen Sie das Meniu = Ansicht > Alle Tonspuren anzeigen, um die Mehrspuransicht zu
aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Wenn die Mehrspuransicht aktiviert wurde, erscheint ein kleines griines Ankreuzfeld ™! im Fenster des
Mischgultes@, neben der Spurnummer. Das Kdstchen hat eine griine Farbe, solange die Spur sichtbar
ist. Sie kdonnen durch Klicken auf das Kastchen der jeweiligen Spur diese verbergen und so nur einen Teil
aller Spuren der Partitur sichtbar machen. Damit kénnten zum Beispiel alle mittleren Instrumentenspuren
ausgeblendet werden, und Sie kénnten so, beim Abspielen, die Gitarrenspur mit einer unteren
Schlagzeugspur, die den Rhythmus bestimmt, gleichzeitig verfolgen. Das Kastchen ist fir eine, in dem
Bearbeitungsfenster sichtbare Spur, griin und erscheint rot, wenn diese ausgeblendet wird. Die aktive Spur
wird immer angezeigt und kann deshalb nicht verborgen werden, auch umgekehrt kdnnen Sie eine gerade
in der Ansicht deaktivierte Spur nicht aktivieren, indem Sie auf deren Namen klicken, solange ihr Kastchen
rot ist, sondern miissen d|e Spur erst einblenden.

Benutzen Sie das Meni EU Ansicht > Vertikaler Bildlauf bzw. é Ansicht > Horizontaler Bildlauf
aus, um die Art der Spurverschiebung, wahrend der Eingabe und Wiedergabe, zu definieren. Falls Sie mit
nur einer Spur arbeiten, empfehlen wir die Einstellung "Vertikaler Bildlauf" zu benutzen. Im Gegensatz
dazu ist, bei der Arbeit mit mehreren Spuren die Einstellung "Horizontaler Bildlauf" besser geeignet.

Wenn Sie sich im Vertikalen Bildablaufmodus befinden, kénnen Sie optional weitere Anderung fiir den

Bildlauf wahrend der Wiedergabe machen, indem Sie das Menii E Extras > Optionen [F7] und dort die
Registerkarte Allgemein auswahlen. Dort haben Sie dann die Mdglichkeit, mittels zweier Auswahlknépfe
festzulegen, wie die Wiedergabe bei der automatischen Spurverschiebung erfolgen soll: 'Bildschirm ftir
Bildschirm' oder 'Zeile fir Zeile'.

Falls Sie das Notenliniensystem nicht benutzen moéchten, kénnen Sie die Notenlinien auch ausblenden,

indem Sie das Menli = Ansicht > Standardnotation auswdahlen. Beachten Sie bitte, dass die Tabulatur
selber nicht versteckt werden kann. Sie wird bendétigt fir die Definition der Position, der Noten auf der
Tabulatur (Angabe der Saite), und viele andere Notationselemente, wie u.a. einige Effektsymbole, die nur
mit der Tabulatur verbunden sind.
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11.2.4

Einstellungen fir die Wiedergabe und Aufnahme

Guitar Pro benutzt den MIDI Ausgang Ihrer Soundkarte um die Partitur wiederzugeben.

j Definition: MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den
Austausch musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren),
Sequenzern, usw... erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise
beschreiben: Noten, Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitat des wiedergegebenen
Tons hangt von der Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerét, ab.

Die Tonqualitdt der wiedergegebenen Partitur ist sehr eng verknilpft mit der Qualitat Ihrer benutzten
Hardware (Soundkarte, Software- oder Hardwaresynthesizer), und kann durch Guitar Pro nicht beeinflusst
werden. Guitar Pro sendet nur Tonhéhen und zeitwerte, digitalisiert, zu IThrem MIDI-Geréat (PC od. extern),
und Ihre Hardware erzeugt aus diesen Informationen den Sound.

Auf die gleiche Art und Weise werden verfligbare Instrumente durch die General MIDI-Spezifikation
definiert, und die Liste der tatsachlich wiedergegeben Instrumente, die Guitar Pro zu Verfligung stellt, kann
nicht ohne zusatzliche Hardware erweitert werden.

j Sound Probleme: Abhangig von Ihrer Soundkarte kénnten Sie auf Grund von Problemen mit Ihrer
Grafikkarte, Knacksen wahrend der Wiedergabe horen. Falls dieses zutrifft, gehen Sie zu Ihrem
Windows® Dialog flir Anzeigeneigenschaften auf Ihrem Desktop (rechter Mausklick auf eine freie Stelle
der Arbeitsoberflache, und Eigenschaften auswahlen), wahlen Sie die Registerkarte 'Einstellungen' und
Klicken Sie dann den Erweitert — Auswahlknopf. Es 6ffnet sich noch ein Dialog. Wahlen Sie in diesem die
Registerkarte 'Problembehandlungen’, und stellen Sie nun die Hardwarebeschleunigung auf einen
niedrigeren Wert, oder auf 'keine'.

MIDI Einstellungen:

Wahlen Sie iber das Meni ™ Extras > MIDI Einstellungen um Ihre MIDI Ausgange und MIDI Eingange
zu konfigurieren.

iR s T Ee, a

MIDI Auzgange

Port  Midi Gerat Ingtrurmentenpalette
1 E:]J?Bl General MIDI [] Tanhihenandering bearenzen
2 | kein E:]J?Bl -kein- ] Tanhishenandering begrenzen
3 | ke E:]J?Bl -kein- ] Tanhishenandering begrenzen
4 | kein E:]J?Bl -kgin- [] Tanhishenandering bearenzen

Benutzen Sie die Option 'Tonhohenanderung begrenzer', wenn der Klang fur das
Saitenziehen oder -gleiten zchlecht ist. Einfache Soundkarten unterstitzen keine
Tanhohernwveranderingen vaon mehr als einem Tan.

RIDI Eingang [Mate um Mate]

Gerat K.analerkennung durch Saitenzuordnung

Fein- {i} Erster K.anal fur die hochste Saite
E mpfindlichk eit () Erster K.anal fiir die tiefste Saite

100 s [Zeit zwischen 2 Moten] i#) Keine Kanalerkennung [Automatischer Fingersatz)

Hirmweiz: "W ahlen Sie im Menu Mwiedergabe | MIDI Eingangzaktivitat], urn die mit MIDI gespielten Moten zu erfaszen.

) v/ Ok | X abbrechen|
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MIDI Ausgang:

Sie kdnnen bis zu 4 MIDI Ports (Anschlisse) gleichzeitig mit Guitar Pro nutzen. Jedem Anschluss kdnnen
Sie ein anderes MIDI Gerat zuordnen, sofern mit Ihrem PC verfligbar.

Sie sollten das beste MIDI Gerdat fur den ersten Anschluss auswahlen, weil dieser der Standardanschluss ist
und zuerst ausgewdhlt wird, wenn Sie eine Gitarren- oder Bass-Spur erzeugen. Mit dem Auswahlknopf

Lautsprecher E:]’j} kdnnen Sie, als Test, eine Tonfolge auf dem ausgewahlten MIDI Gerat wiedergeben.
Falls Sie keinen Sound hdéren sollten, wird aller Wahrscheinlichkeit nach, das Gerat nicht benutzbar sein,
oder aber ist in Ihrem PC nur deaktiviert. Kontrollieren Sie in diesem Fall Ihre Windows® Einsstellungen,

indem Sie Uiber das Menu Extras > Windows Lautstarkereglung auswdahlen und bei dem
entsprechende Audiogerat den Hacken bei 'Ton aus' entfernen. Anderenfalls benutzen Sie einfach einen
anderen Anschluss.

Abhangig von dem ausgewahlten Gerat, mochten Sie vielleicht eine andere Instrumentenbelegung
zuordnen. Instrumentenzuordnungen werden durch Dateien realisiert, die eine Liste von
Instrumentennamen beinhalten. In dem Unterverzeichnis \gpp Ihre Guitar Pro Installation, finden Sie die
Datei General Midi.gpp, mit anderen. Um innerhalb von Guitar Pro, die von Ihren Geraten (z.B.
Synthesizern, Expandern usw...) unterstitzten MIDI-Instrumente anzuzeigen, kénnen Sie auch eigene
Listen erstellen. Beachten Sie aber, dass diese Listen nur fiir die Anzeige der Instrumentennamen
zustandig sind; der wiedergegebene Sound kann von ihnen nicht beeinflusst werden.

Mit dem Ankreuzfeld Tonhohenanderung begrenzen, kénnen Sie den Tonumfang, bei einer
Tonhdhenveranderung, begrenzen, indem Sie durch Anklicken bestimmen, dass eine Verdanderung, um
mehr als einen Ton, nicht erlaubt ist. Einfache Soundkarten, mit niedriger Qualitédt, sind oftmals in Ihrem
Tonumfang begrenzt. Sie sollten diese Option auswahlen, wenn bei Verzierungsangaben, wie dem Saiten
ziehen oder Vibrato, der Ton, bei Einstellung einer gréBeren Variation, keinen guten Klang mehr hat. Die
Verzierungseinstellung, die eine Verdnderung im Tonumfang, groBer als einen Ton, bewirkt, wird dann
beim Abspielen aber nicht mehr wiedergegeben.

MIDI Eingang:

Mit dem MIDI Eingang, haben Sie die Mdglichkeit mittels einem, extern an den PC angeschlossenem, MIDI-
Instruments (fir Keyboard, Gitarre, etc.) Noten zu empfangen. Flr dieses Instrument muss im Bereich
'Audio, Video und Gamecontroller', Ihres Microsoft Windows® Systems, eine passende
Geratetreibersoftware, flir den MIDI Eingang, installiert sein (engl. MIDI input device driver). Dann kénnen
Sie dieses Gerat unter MIDI Eingang auswahlen.

Mit Auswahl einer GroBe fir die Empfindlichkeit, kénnen Sie in Millisekunde den Zeitabstand festlegen,
wie schnell aufeinander folgende Noten innerhalb eines Akkordes erfasst werden sollen. Wird der
Zeitabstand groBer gesetzt, erscheint ab einem bestimmten Wert, je nach Spielweise, die zweite Note als
neuer Anschlag in der Partitur.

Im Bereich Kanalerkennung durch Saitenzuordnung, konnen Sie bestimmen, wie empfangene Note
platziert werden. Wenn Sei eine MIDI-Gitarre benutzen, oder einen Tonabnehmer an Ihre Gitarre
angeschlossen haben, der die empfangenen Téne in MIDI-Signale umwandelt, kdnnen Sie jeder Saite Ihres
Instrumentes einem andren MIDI-Kanal zuordnen. Wahlen Sie in diesem Fall eine der beiden ersten Option
(Die hochste / die tiefste Saite belegt den ersten MIDI-Kanal). Falls Sie keine MIDI spezifische
Abnehmmaglichkeit Ihres Instrumentes haben, oder Ihr MIDI Gerat erlaubt keine Zuordnung der Saiten
auf die Kanale, wahlen Sie die dritte Option (keine Kanalerkennung) und Guitar Pro wird automatisch
bestimmen, wo die Fingerpositionen der Noten, auf dem Griffbrett, liegen und entsprechend, die Noten den
Saiten, zuordnen; analog einer MIDI-Datei Importierung.

Uber das Meny ' Wiedergabe > MIDI Aufnahme, kdnnen Sie den Notenempfang starten oder wieder
beenden.

Mehr information: Noteneingabe% MIDI
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Ports und -Kandle:

M ame Fart HE ME Uber das MischQuItEﬁ, kénnen Sie jeder Spur einen Port (Anschluss)

und Kanale zuweisen.

Melodie 1 .10 10

Rythm Guitare 1 | 1 | 2 Guitar Pro benutzt grundsatzlich zwei Kandle je Spur, Hauptkanal und
Nebenkanal, damit die Wiedergabe von Effekte, bei Noten, verbessert

Solo Guitare 1 3 4 ist (Effekte werden lber einen separaten Kanal "NK" wiedergegeben,
damit nicht Noten ohne Verzierung "HK", von den

Basse 1]5]86 Verzierungseinstellungen, betroffen sind). Wenn zwei Spuren

Percuzzions 1|78 denselben Kanal, und denselben Port, gleichzeitig belegen, werden

Ihre Audioparameter verbunden (Instrument, Lautstarke, Balance,...).
Es kdnnte somit hilfreich sein, je Spur einen separaten Kanal zu
benutzen (wenn diese durch Ihre Hardware zu Verfligung stehen),
falls die Partitur mehrere Spuren enthalt.

Laut MIDI-Spezifikation, dirfen Schlaginstrumente[41) (Percussions)
immer nur Uber den 10. Kanal gespielt werden.
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11.2.5

Wiedergabe der Partitur

In Guitar Pro wurde Wert darauf gelegt die Arbeit mit der Partitur moglichst einfach zu machen. Es stehen
daher viele Méglichkeiten zu Verfligung, um eine Partitur abzuspielen.

Wiedergabe der Partitur:

Sie konnen die Partitur sich anhéren, indem Sie das Wiedergabemenl’j@, die Leertaste [Leertaste] der PC-
Tastatur, oder die Symbolleiste fir die Wiedergabe, benutzen.

' Wiedergabi x|
b~ 1w g @ BiOE | Je120 w050 -

Sie haben folgende Mdglichkeiten, um den Anfangspunkt fiir die Wiedergabe festzulegen:

I'-'+- Wiedergabe ab der momentanen Position.
b Wiedergabe ab Anfang der Partitur.

"‘-—- Wiedergabe nur des aktuellen Taktes .

be Wiedergabe ab Markierung%.

Guitar Pro merkt sich die zuletzt ausgewdahlte Wiedergabeeinstellung (auBer bei Markierungen). Der
Auswahlbutton der Wiedergabe-Symbolleiste tibernimmt diese Einstellung, wie ebenso die Funktion, das
Starten der Wiedergabe mit Hilfe der Leertaste. So miissen Sie nicht jedes Mal im Meni den gewlinschten
Wiedergabemodus erneut auswahlen.

Endlosschleife:

Abhdngig von der ausgewahlten Wiedergabeeinstellung, kénnen Sie mit dem Men @ Wiedergabe > in
Endlosschleife an/aus, die Partitur, oder ein Teil von ihr, solange wiederholen lassen, bis Sie die
Wiedergabe stoppen. Sie haben folgende Kombinationsmdglichkeiten:

@ + b Wiedergabe der Partitur ab der momentanen Position bis zum Ende und Start von
Anfang an.

+ "T Wiedergabe ab Anfang der Partitur bis zum Ende und Start von Anfang an.
+ ¥ Wiedergabe nur des aktuellen Taktes, unendlich wiederholt.
@ + IF’ Wiedergabe ab Markierung bis zur nachsten Markierung in Endlosschleife.

Die letzte Methode eignet sich hervorragend um einen bestimmten Abschnitt endlos wiederzugeben.

Durch einen Klick auf das Symbol +"'+ oder durch Auswahl Gber die Menileiste von Wiedergabe >
Geschwindigkeitstrainer [F9], starten Sie den Geschwindigkeitstrainer von Guitar Pro. Mit Hilfe dieses
Dialoges kdnnen Sie einen bestimmten Abschnitt der Partitur endlos wiederholen und dabei das Tempo fir
jeden Durchlauf steigern. Sie haben folgende Einstellmdglichkeiten: Angabe des Taktes mit dem begonnen
werden soll, Angabe des Endtaktes, die Eingabe eine Anfangs- und Endtempos in bpm (beats per minute)
und die Steigerung des Tempos fiir jeden Durchlauf, ebenfalls in bpm. Dieser Trainer ist sehr nitzlich um
einen schwierigen Teil eines Musikstlickes zu erlernen, indem man mit einem langsameren Tempo anfangt,
das Tempo langsam steigert und so sich an die eigentliche Geschwindigkeit des Stiickes heranarbeitet.

jHinweis: Sie kdénnen den Geschwindigkeitstrainer ebenso dazu benutzen, einen Abschnitt der Partitur
ohne Tempowechsel wiederholt wiederzugeben. Vielleicht in einer langsameren Geschwindigkeit, denn die
Tempoeinstellungen im Geschwindigkeitstrainer beeinflussen die Tempoangabe flir die gesamte Partitur
nicht.

Tempo:

Uber das Meni 4= Wiedergabe > Tempo, rufen Sie den Dialog flir die Tempoangabe auf. Die
Tempoangabe erfolgt in bpm (beats per minute). Damit legen Sie das Tempo fest, mit dem die Partitur
beim Abspielen vom Anfang an wiedergegeben wird. Sie kdnnen aber jederzeit, an irgendeiner Stelle der
Partitur, ein Tempowechsel vornehmen, indem Sie an der entsprechende Stelle den Dialog flir
Effekteinstellung und Tempo Anderungen[3t) aufrufen.

Wahrend der Wiedergabe wird das momentane Tempo in der Guitar Pro Titelleiste neben dem Programm-
und Dateinamen, angezeigt.
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Durch Aktivieren des Auswahlknopfes * 0.50 * fir ein Relatives Tempo konnen Sie ein
Teilungsverhéltnis, bzw. einen Multiplikationsfaktor, zum eigentlich definierten Tempo setzten, ohne das
Tempo der Datei selber dabei zu verdndern. Damit kdnnen Sie die Abspielgeschwindigkeit des Stiickes
verlangsamen oder beschleunigen, beginnend mit einem Wert von x0.25 (4 Mal langsamer) bis zu maximal
x2 (Doppelte Geschwindigkeit). Mit Klick auf den Pfeil rechts neben dem Auswahlknopf in der Symbolleiste,
kdénnen Sie die verschiedenen Koeffizienten auswahlen. Um eine Veranderung zuriickzunehmen, klicken Sie
einfach erneut auf den aktivierten Auswahlknopf um ihn zu deaktivieren.

Metronom und Anzahler:

Uber das Menl E Wiedergabe > Metronom aktivieren Sie das Metronom. Dann wird wahrend der
Wiedergabe, je nach eingestelltem Tempo, ein Metronomklick zu héren sein. In der Registerkarte

Allgemein, zu erreichen Uber den Dialog fiir Optionen durch Auswahl des Menieintrages EExtras >
Optionen [F7], konnen Sie die Lautstarke des Metronomklick festlegen und bestimmen, ob bei der
Wiedergabe mit dem Metronom der erste Anschlag betont werden soll oder nicht.

Das Metronom kann auch alleine benutzt werden. Legen Sie hierzu eine neue leere Partitur an oder wahlen
Sie einen leeren Takt aus. Aktivieren Sie die Einstellung Endlosschleife und wahlen Sie dann Wiedergabe,
bzw. Wiedergabe nur des aktuellen Taktes.

Mit dem Menl ?h Wiedergabe > Anzdhlen kdnnen Sie festlegen, dass Guitar Pro einen Takt vor der
Wiedergabe mit einem Metronomklick anzdhlt. Ist das Metronom nicht aktiviert entféllt der Klickton am
Anfang. Damit haben Sie einen Takt Zeit, sich flir das Mitspielen vorzubereiten und kénnen sich so auf das
Tempo einstellen. Das Anzdhlen, mit einem Leertakt, wird auch bei einem Taktwechsel, wdhrend des
Abspielens, vorgenommen, wenn Sie zum Beispiel, wahrend der Wiedergabe, einen anderen Takt mit der
Maus auswahlen.

Das Mischpult:

£ > 5K M ame Port HE. HE. Instrurnent Lautstarke Balahce  Cho Hal Pha Tre
1 /s Melodie 1 .10/ 10 | 52 - Schlagzeuq Set 52 (2] n.oloa
2 |Is Bythm Guitare | 1 | 1 | 2 | 29 - Overdriven Guitar s ] e [ 0,0 00
3 Solo Guitare 1 3| 4  30- Distortion Guitar 5 | [ 0,0 00
4 Baszze 1 | 5 | B | 33-Electic Bass [finger] (il [ 0,0 00
LT M  Percuszions 1 7 7 |24 - Acoustic Guitar [rvlon) [ o o ofo

Uber das Mischpult kénnen Sie die Audioparameter und vorhandene Effekte der Spur einstellen, wie die
Lautstarke, die Balance, Chorus, Hall, welches Instrument, etc, ... . Die von Ihnen festgelegten Werte sind
von Anfang der Spur an giltig, Sie kdnnen Sie aber auch an einem beliebigen Takt innerhalb der Partitur
verandern, indem Sie den Dialog flir Effekteinstellung und Tempo - Anderungen% aufrufen.

Ebenso kénnen Einstellungen des Mischpultes auch wahrend der Widergabe modifiziert werden, indem Sie
zum Beispiel wahrend der Wiedergabe der Partitur auf ein Instrument einer Spur klicken und ein anderes
Instrument auswahlen. So kénnen Sie unterschiedliche Instrumente wahrend des Abspielens ausprobieren,
ohne nach Auswahl eines Instrumentes die Wiedergabe immer wieder neu starten zu missen.

Innerhalb des Mischpultes befindet sich ein Auswahlfeld mit einem |5 welches fiir "Solo" und ein
Auswahlfeld mit einem M welches fiir "Stumm" (engl. Mute) steht. Damit kénnen Sie in einer
mehrspurigen Partitur eine oder mehre Spuren, ohne die anderen Spuren, abspielen, oder ein oder
mehrere Spuren stummschalten. Wenn Sie nur eine oder zwei der vorhandenen Spuren héren méchten, ist
es schneller die Solo Option zu nutzen. Andrerseits ware es schneller, ein oder zwei Spuren stumm zu
schalten (z.Bsp. um Sie selbst zu spielen), wenn Sie die Stummschalteoption verwenden wiirden.

Die verschiedenen Effekteinstellungen und Audioparameter, wie Lautstarke, Balance, Chorus, Hall, Phaser

und Tremolo, kdnnen entweder in Form eines Schieberegler oder als Schaltflache mit einen
Zahlenwert 13 dargestellt werden. Dies ist auch fiir Instrumente méglich. Dann sehen Sie nicht mehr den
Instrumentenamen, sondern nur noch dessen zugeordneten MIDI -Wert. Bei der Schaltflache mit einer
Zahl andern Sie dessen numerischen Wert, indem Sie in die obere oder untere Halfte der Schaltflache
klicken.

Um zwischen beiden Darstellung zu wechseln, machen Sie einfach einen Mausklick auf die Bezeichnung des
Parameterwertes.
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Mittels der Schaltflachen % ¥, oberhalb der Spurzahl, kdnnen Sie alle Parameterschaltflachen erweitern
oder reduzieren.

jHinweis: Einige Soundkarten kénnen die Angabe fiir Chorus, Hall, Phaser und Tremolo nicht
umsetzten. Fiur diesen Fall hat eine diesbezligliche Parameterveranderung keinen Einfluss auf den
wiedergegebenen Ton.

Hervorhebung der wiedergegebenen Note:

In der Registerkarte Allgemein des Dialogs fiir Option, zu Erreichen lber das Symbol E oder Uber die
Menileiste mit Extras > Optionen [F7], kdnnen Sie angeben, wie die aktuell wiedergegebene Note der
aktiven Spur in der Partitur hervorgehoben werden soll. Sie haben die Auswahl einer Darstellung von:

" Einem Rechteck um den Takt

= Der Markierung der Note selbst

= Einer Pfeilmarkierung unterhalb der Note

= Die verschiedenen Einstellungen kénnen miteinander kombiniert werden.

Abhdngig von der Verarbeitungsgeschwindigkeit Ihres PC's, kann die Darstellung der Notenverfolgung der
tatsachlichen Notenwiedergabe hinterherhinken. Versuchen Sie dann das Ergebnis zu verbessern, indem
Sie nur die erste Methode 'Rechteck um den Takt' auswahlen und die Wiedergabe, taktweise, verfolgen.

Modus der Schrittweisen Wiedergabe:

Mit den beiden Schaltflachen ‘e und o , kbnnen Sie eine Spur, innerhalb einer Partitur, Anschlag um
Anschlag, vor und zuriick, durchsteppen.

Wahrend der Wiedergabe, andern sich die Schaltflachen in « und 4 , und erlauben Ihnen durch einfaches

Anklicken, Takt um Takt, vor oder zurlick zu springen, ohne das Abspielen dabei unterbrechen zu missen
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1.3
11.3.1

Ausdrucken

Seitenlayout

Die Einstellungen fiir den Ausdruck Ihrer Partitur werden in Guitar Pro global, fiir alle Dateien gleich,
definiert. Sie kdnnen Ihre Druckkonfiguration abspeichern und damit Ausdrucke, ahnlich Ihres zuvor
definierten Einstellungen, erzielen.

Ebenso kénnen Sie, auf Grund der gespeicherten Druckkonfiguration, bis zum Ende warten und erst dann
festlegen, wie die Partitur gedruckt werden soll. Schnell haben Sie einzelne Anderungen vorgenommen,
ohne dass Sie die ganze Partitur fiir den Ausdruck neu einrichten mussten.

Seitenlayout definieren:

Sie konnen das Seitenlayout verandern, indem Sie die Registerkarte Drucken auswahlen, erreichbar tber
das Symbol E oder Uber das Menl Extras > Optionen [F7] :

Sie kénnen den Abstand fiir die Seitenréander festlegen, den

| pLonen Druckbereich, die GroBe und Position jedes Elementes beim
R Ausdruck der Partitur, aber auch Farben, und Schrifttypen,
Allgemein | Ansicht | Drucken und definieren, was sichtbar sein soll. Der Schieberegler

Globale Proportionen wirkt sich auf die gesamte Partitur
auf einmal aus. Damit kdnnen Sie eine sehr lange Partitur in
Linker Band (15 Al Ihrer DarstellungsgroBBe verkleinern, um den Ausdruck auf
ein paar Seiten zu reduzieren.
Rechter Rand |15
Letztlich ist es auch mdoglich die Anzahl der Takte pro

Raum zw. Zeilen |10 Druckzeile vorzugeben. Falls hierfiir keine Angaben gemacht
werden, entscheidet Guitar Pro automatisch, wann ein
Fiaum zv. Motenl | 70 Zeilenumbruch zu erfolgen hat.

Bis zu drei Benutzereinstellungen kénnen abgespeichert

.. werden, indem Sie auf eines der Diskettensymbole klicken.
T ab.-niotengrofe:

& [ Arw.D1 ] ’.ﬁ.nw_-DEI [.ﬁ.nw.-DSI

Durch Auswahl das Meni g Datei > Seitenansicht 6ffnen
Sie die Seitenansichtsfenster der Anwendunq@.

Ausdruck einer mehrspurigen Partitur:

Der Ausdruck in Guitar Pro hangt von der Spurdarstellung auf dem Bildschirm ab. Wenn Sie, in Ihrer
Ansicht auf Einzelspur gestellt haben, wird nur die gerade aktive dargestellte Spur gedruckt werden.
Befinden Sie sich in der Mehrspuransicht, Anzeigemodus 'Alle Tonspuren anzeigen', werden alle Spuren
gedruckt, die im Bearbeitungsbereich zu sehen sind. Die Spuren die verborgen sind, oder die Sie
verborgen haben, werden nicht gedruckt (siehe hierzu Thema: Anwendungsansicht konfiqurieren%"). So
kdénnen Sie die zu druckenden Spuren einer Partitur gezielt auswahlen.

Druck der Tabulatur mit/oder ohne der Standardnotation:

Die Tabulaturnotation wird immer gedruckt. Der Ausdruck der Standardnotation ist jedoch optional. Da der
Ausdruck davon abhangt, was Sie im Bildschirmarbeitsbereich sehen, verbergen Sie einfach das

Standardnotenliniensystem, indem Sie Uber iber das Meni i Ansicht > Standardnotation, die
Standardnotation deaktivieren, und Sie erhalten eine Tabulaturausdruck ohne Noten.
Ausdruck der Akkord Diagramme am Anfang der Partitur:

Alle verwendeten Akkorde des Musikstlickes kdnnen bei Guitar Pro am Anfang der Partitur ausgedruckt
werden.
Weiter Informationen entnehmen Sie bitte dem Thema: 'Das Akkord Diagramm Werkzeug@ — Druckliste'

Druckereinrichtung:

Durch Auswahl, tber das Meni QE Datei > Drucker einrichten, kdnnen Sie die Druckereinrichtung Ihres
Windows® Betriebssystems aufrufen und weitere Einstellungen vornehmen, wie einen anderen Drucker
auswahlen oder die Papiergroe und das Format der Seitenausrichtung festlegen.
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[1.3.2 Seitenansicht

Durch eine Klick auf das Symbol ﬂ oder Uber die Menlileiste, durch Auswahl von Datei > Seitenansicht,
rufen Sie das Seitenansichtfenster auf, das Ihnen eine Vorschau fir den Ausdruck auf Ihrem Drucker gibt:

B]X]

[E Schiieken

ﬁ SETLETENSI IS
[(Sbwie] @1 ) D [ oo |
Demo for Guitar Pro 4
hielady )
Franck Duharnel
N .
< — - 5 - -
= e e T o e
LI, D
W hemls =0 e- - ple ple aTlyics
2
e e =t
v T+ + 4 = b S

Mit Hilfe der Auswahlknopfe ﬂ und ﬂ vergroBern oder verkleinern Sie die Darstellung.

Mit Hilfe des Auswahlknopfes ﬂ kdnnen Sie die Ansicht der Seite, gemaB der eingestellten FenstergroBe,

zentrieren und

mit Hilfe des Auswahlknopfes 140 eine Vollansicht der Seite in dem Bildschirmfenster herstellen.

Durch Betatigen der Schaltflache E Layout, 6ffnen Sie die dazugehorige Registerkarte des
Optionsdialoges, damit Sie das Seitenlayout Ihren Wiinschen entsprechend anpassen kénnen.

Durch das Anklicken der Schalflache = Drucken%, kénnen Sie sofort zum Druck (ibergehen, ohne zuvor

in das Bearbeitungsfenster der Anwendung, zuriickkehren zu mussen.
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[1.3.3 Drucken

Mit dem Meni “= Datei > Drucken [Strg+P], starten Sie den Ausdruck der Partitur. Hierbei konnen Sie
optional die Seiten angeben die gedruckt werden sollen.

Dieser Aufruf ist ebenso iiber die Seitenvorschau in der Seitenansicht/[55) moglich.
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1.4  Importieren
[1.4.1 MIDI Datei Importieren

j Definition: MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den
Austausch musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren),
Sequenzern, usw... erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise
beschreiben: Noten, Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitat des wiedergegebenen
Tons hangt von der Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerét, ab.

=
Durch Auswahl Uber das Menl ' Datei > Importieren > MIDI Datei, konnen Sie eine Datei mit MIDI

Informationen, erkennbar an der Endung ".mid", nach Guitar Pro importieren. Guitar Pro importiert die
MIDI Formate O und 1.

Nachdem Sie die MIDI-Datei, die importiert werden soll, ausgewahlt haben, erscheint der nicht modale
Dialog fir die MIDI Importierung. Im linken Fenster des Dialoges, werden die unterschiedlichen MIDI
Spuren der Datei dargestellt. Sie kénnen die Spuren einzeln, oder alle, anhdren, je nach dem, ob das
jeweilige Ankreuzfeld der Spur angeklickt ist. Oder Sie 6ffnen eine andere MIDI-Datei, durch Klick auf den
oberen Datei6ffnen-Auswahlknopf.

%]

MIDI Spwen: . ™ T b @ o Schnellimportierung

Mylar-strings Guitar In diezern Modus werden die auzgewshlten Spuren in

Flute eine neue D atei impartiert. Die "W ahl der Spurstimmung

Guitar solo 1 richtet gsich nach dem Typ der Midi-Spur.

Guitar zolo 2

Bazs [] 2 K.anale pro Spur verwenden [ j Import

Acoustic guitar

D'rurns

Schritt fur Schritt importieren

In diegem Modus kann der MIDT Import gezielt gesteuert,

- - zowie eine Fuzion won Spuren herbeigefiibnt, werden.
Ak kordpogition guantizieren auf:

Of OJ @ Ch

Tondauwer quantizieren auf: = ) . .
{:}) G‘Jﬁ '@'ﬁ Oﬁ Eine neue leere Guitar Pro - Spur hinzufligen. ..

Die auzgewsahlte[n] Spurlen] in die aktuelle
| Guitar Pro - Spur importieren,

Titel und T aktartenwechsel importieren.

[ ]Eine Oktave abwérts ransponieren

F

@ W' Schliefen

j Hinweis: Der nicht modale MIDI-Dialog erlaubt ihnen die gleichzeitige Weiterbearbeitung der Partitur.
Damit der Dialog auf dem Bildschirm, bei der Eingabe in die Partitur, nicht im Wege ist, konnen Sie ihn

verkleinern indem Sie auf den Pfeil w_import_midi2.bmp in seiner unteren linken Ecke klicken (und ihn
ebenso wieder vergréBern).

Es gibt zwei Verfahren fir die Import:
=  Schnellimport
Die Schnellimport funktioniert automatisch und ersetzt die vorhandene Partitur.

Die Erzeugung einer neuen Guitar Pro Datei ist dabei sehr schnell, aber Sie haben auch wenig
Kontrolle Gber den Umsetzungsprozess.

Fur jede in der Liste ausgewahlte MIDI-Spur wird eine Guitar Pro-Spur erzeugt. Die Stimmung
der Spur wird Uber den Namen der MIDI-Spur ermittelt. Der Titel der Partitur, sowie Wechsel
von Vorzeichen und Taktangaben werden automatisch importiert.
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Benutzen Sie das Auswahlfeld 2 Kanale pro Spur verwenden, um Guitar Pro anzuweisen, zwei
MIDI-Kandle flir eine Partiturspur zu verwenden. Das ist eine nltzliche Option, wenn Sie
vorhaben, Effekte, wie das Saiten ziehen, oder das Saiten gleiten, zusammenzufligen. Mehr
Information: Einstellung fiir Wiedergabe und Aufnahme[481.

Schritt fiir Schritt Importieren

Die Schritt flr Schritt Import I6scht keine vorhandenen Spuren, im Gegensatz zum
Schnellimport. Damit kdnnen Sie diese Methode verwenden, um Ihrer Partitur eine Spur
hinzuzufligen (zum Beispiel eine Keyboardspur).

Die Schritt flr Schritt Import bietet Ihnen mehr Kontrolle. Und Sie sollten sie benutzen, wenn
die Schnellimport keine vernlinftigen Ergebnisse liefert; zum Beispiel: bei einer speziellen
Spurstimmung, keine Unterstlitzung der Schlaginstrumentenspur auf dem 10. Kanal,... oder
wenn Sie mehrere einzelne MIDI-Spuren in eine Guitar Pro Spur zusammenmischen mochten.

Fiar den Import gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Uber die Meniileiste '_] Datei > Neu [Ctrl+N], um eine neue Datei zu erzeugen
(mit Ausnahme Sie wollen Spuren der aktuellen Partitur hinzufligen).

2. Klicken Sie im Dialog auf die Schaltflache E Titel und Taktartenwechsel importieren
(wenn Sie diese Informationen importieren méchten). Ein Ergebnis dieses Imports wird nicht
angezeigt.

¥
3. Klicken Sie im Dialog auf die Schaltflache Q Eine neue leere Guitar Pro - Spur
hinzufiigen. Wéhlen Sie den Spurtyp, den Sie mdchten (Saiten- oder Schlaginstrument),
bestatigen Sie mit OK, und wéhlen Sie dann, bei einer Instrumentenspur, die Tonstimmung
des Instrumentes aus.

Sie kénnen ebenso eine bereits existierende Spur benutzen, und deren Stimmung, im

Anwendungsfensters, durch Auswahl der Menlileiste ﬁ Spur > Spureigenschaften [F6],

definieren.

4. Wahlen Sie die Spur die Sie importieren mochten aus der Liste der MIDI - Spuren aus. Falls

Sie mehrere MIDI - Spuren gleichzeitig ausgewahlt haben, werden diese zusammengemischt.
-

Klicken Sie im Dialog auf die Schaltflache '/ Die ausgewahlten Spure(n) in die aktuelle

Guitar Pro - Spur importieren.

5. Um weitere Spuren zu importieren, wiederholen Sie die Schritte ab Punkt 3.

Fir welches Verfahren Sie sich auch entscheiden, Guitar Pro erlaubt Ihnen prazise die Art der Festlegung
der Position, wie ebenso die Zeit der Notenwerte der Noten zu definieren. Auch kdnnen Sie die zu
importierenden Noten eine Oktave nach unten transponieren.

Noch einige Bemerkungen zu der MIDI Import:

Guitar Pro importiert die Wechsel von MIDI - Spurparametern (Tempo, Lautstarke, Wechsel
des Instrumentes).

MIDI-Dateien beinhalten (laut Spezifikation) keine Informationen lber die Fingerposition der
Greifhand auf dem Griffbrett. Guitar Pro benutzt deshalb das Hilfsmittel

Fingergriffpositionen optimieren@ um fir die Noten, die bestmdgliche Position der Finger auf
dem Griffbrett zu ermitteln.

Nachdem eine Datei importiert wurde, kann die Guitar Pro - Partitur anders klingen als die
originale MIDI-Datei. Hierflir gibt es mehrere mégliche Griinde:

0 Einige der Noten der MIDI - Spur wurden nicht importiert, weil eine andere
Tonstimmung (zu hoch oder zu niedrig) fir die Guitar Pro — Spur ausgewahlt wurde ;

0 Einige der Noten sind zu kurz und wurden deshalb nicht importiert ;

0 Die MIDI-Datei beinhaltet Tonh6henschwankungen (die nicht von Guitar Pro
unterstitzt werden).
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11.4.2

ASCII Tabulatur Importieren

j Definition: Das ASCII Tabulaturformat ist eine textbasierte Reprasentation einer Tabulatur, in der die
Tabulaturlinien durch Bindestriche dargestellt werden. Dieses Format, man kdnnte meinen, nicht sehr
bedeutend, ist das wirklich Einzige, dass es Ihnen erlaubt, Tabulaturen mit Anderen auszutauschen, ohne
eine spezielle Software dafiir zu haben. Im Internet ist dessen Benutzung daher allgemein Ublich und
beliebt. Normalerweise, wird fiir eine Datei mit Tabulatur die Dateiendung ".txt" oder ".tab" verwendet.

Guitar Pro ist in der Lage eine ASCII-Textdatei zu analysieren und die musikalischen Informationen daraus
zu extrahieren. Somit ist es mdglich, aus einer symbolischen Partitur eine Guitar Pro Partitur zu erstellen,
die man abspielen, verandern oder mit Noten ausdrucken kann.

Mit Guitar Pro werden Tabulaturwerte, Rhythmik, Effektangaben, und Taktwechsel importiert. Die
Importierung erfolgt in die aktuell ausgewéahlte Spur. Somit ist es moglich mehrere Dateien, die
verschiedene Instrumente ein und des selben Musikstiickes reprasentieren kénnten, in eine einzige
Partition zu importieren.

Die zu importierende ASCII-Datei darf Text oder verwendete Kommentare enthalten. Guitar Pro ist in der
Lage ausschlieBlich nur die Tabulatur zu importieren, was auch immer der sonstige Inhalt der Datei ist. Die
einzigen Regeln die bestehen, um einen Import erfolgreich zu machen, sind:
= Tabulaturlinien missen durch Bindestriche dargestellt sein: "-".

= Taktwechsel werden durch vertikale Striche untereinander auf jeder Linie angezeigt: " | ".
= Alle Linien einer Tabulaturzeile stehen geschlossen Ubereinander und sind nicht durch eine

Leerzeile unterbrochen.
= Kommentare innerhalb der Tabulaturlinien sind nicht erlaubt.

=
Durch Auswahl Uber die Menlileiste '—f Datei > Importieren > ASCII Tabulatur, rufen Sie den Dialog
der 'ASCII Tabulatur Import' auf. In ihm integriert ist ein Textbearbeitungsfenster, indem Sie zuvor
kopierten Text (z.Bsp aus dem Editor mit dem Sie Ihre Tabulatur gedffnet hatten) zum Importieren nach
Guitar Pro, einfligen kénnen. Aber es ist auch mdglich, durch Benutzung der oberen linken Schaltflache

—;', eine ASCII Datei direkt zu 6ffnen. Mit der Schaltflache == kann der Inhalt des Textfensters auch
gedruckt werden.

-} = v L L - 4 L v
o ST N A o ErE R e i e e e, _|_JL3I|
_,'F @ [mpartieren mit; | <vaniabel: JIJ 4

Fr&lude Do majeur
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de Jean-Sebast 0

SEEREL
a2
a2
L
]

@ W' mport ] [x gbhrechen]

Sie kénnen die Tabulatur vor der Import bearbeiten, um eventuelle Probleme zu korrigieren, die die
saubere Import verhindern kénnten. Das Kombinationsfeld, Importieren mit, erlaubt Ihnen eine
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Standardvorgabe, fir die Umsetzung der Tabulatur- in die Notenwerte. Falls Sie <variabel> auswahlen,
versucht Guitar Pro die Import der Notenwerte, so gut wie mdoglich, zu erfassen, indem eine Anzahl an
Intervallen gezahlt und fir den Raum zwischen zwei Viertel Noten verwendet wird. Die Anzahl der
Intervalle, fir die zwei Viertel Noten verwendet werden sollen, kann in der zweiten Liste vorgegeben
werden.

Nach der Import einer ASCII Datei, ist es oft notwendig die erzeugten Notenwerte zu iberprifen, damit
alle Takte vollstandig sind. Das Hilfsmittel Taktldngen Uberprifen|391, kénnte in diesem Fall sehr nitzlich
sein. Wenn die Partitur abgespielt wird und die Takte sind unvollstandig, ist der Rhythmus fehlerhaft und
die Notenwerte hinter der Zeit der Taktangabe werden nicht gespielt.
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11.4.3 Anderer Formate Importieren

Andere Programme fiir Musik- oder Gitarrensoftware haben ein eigenes Dateiformat. Guitar Pro unterstiitzt
mit dieser Version nicht den Import fremder Dateien, auBer dem MIDI oder ASCII Format. Jedoch sind
diese beiden Format, beiden Formate bei den meisten Programmen fiir den Export vorhanden, so dass Sie
diese als Ubergangslésung nutzen kénnen.

Musikdatei (Audio) Import:

Mit Guitar Pro ist es nicht moglich Audiodateien wie (WAVE, MP3, ...) zu importieren.
Um das zu verstehen, ist es wichtig den Unterschied zwischen einem Musikformat (wie in einer MIDI-
Datei oder wie Guitar Pro es benutzt), und einem Audioformat, zu kennen.

Musikformate beinhalten keine reinen Klang- und Toninformationen. Sie definieren Noten, deren
Zeitwerte, Tonhohe und einige andere Informationen die mit Spur, Klangeffekten, Notation,... in Beziehung
stehen. Mit diesen Formaten kann prazise eine Partitur beschrieben werden und somit in irgendein anderes
Programm zum Musikmachen importiert werden, vorausgesetzt die Software kennt das Format.

Audioformate sind vollkommen anders. Sie beinhalten lberhaupt keine Information Uber eine Partitur,
denn sie enthalten namlich das digitalisierte Analogsignal der Aufnahme einer Schallquelle oder analogen
Eingangsignals und ggdf. einige kurze Dateiinformationen wie den Titel des Songs, den Autor,... Mit einem
Programm zum Musikhéren, kann diese Datei wiedergegeben werden.

Soll trotzdem das digitale Signal solch eines Audioformates importiert werden, ist ein duBerst komplexer
Analysevorgang noétig, da jedes Instrument aus dem Frequenzgemisch einer Audiodatei herausgefiltert und
isoliert werden muss. Dann muss man die Frequenzen des Instrumentes in einzelne Téne synthetisieren,
damit die jeweiligen Noten erkannt werden kdénnen. Es gibt Software, wie Digital Ear® die dazu fahig ist.
Allerdings arbeitet die Analyse bislang nur solange gut, solange ein einziges Instrumente vorhanden ist
(eine allein stehende Melodie). Nach der Analyse des Instrumentes, kann das Ergebnis in einer MIDI-Datei
gespeichert werden und Sie konnen diese MIDI-Datei nach Guitar Pro importieren.
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1.5
11.5.1

Exportieren
MIDI Datei Exportieren

j Definition: MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein standardisiertes Protokoll, das den
Austausch musikalischer Informationen zwischen Computern, Synthesizern (Tongeneratoren),
Sequenzern, usw... erlaubt. MIDI-Dateien beinhalten Informationen, die eine Partitur sehr prazise
beschreiben: Noten, Notenwerte (Rhythmus). Instrumententyp, etc... Die Qualitdt des wiedergegebenen
Tons hangt von der Soundkarte, oder einem extern angeschlossenem MIDI-Gerét, ab.

Durch Auswahl lber die Menlileiste von :'-' Datei > Exportieren > MIDI Datei, konnen Sie die Partitur
in eine MIDI-Datei (Format 1) mit der Dateiendung ".mid" exportieren.

Uber die Einstellungen in der Registerkarte Allgemein, (iber das Menii E Extras > Optionen [F7],
kdonnen Sie festlegen, ob Effekte der Noten und Wiederholungen der Partitur mit exportiert werden sollen
oder nicht.

Wenn Sie eine oder mehrere Spuren einer mehrspurigen Partitur nicht mit exportieren méchten, schalten
Sie die jeweiligen Spuren mit dem Mischpult auf Stumm (Mausklick auf das M unten links im
Mischgultfenster@).

j Hinweis: Um ein besseres und entzerrteres Klangereignis zu erhalten, erlaubt Ihnen Guitar Pro 2
MIDI-Kanale fir eine einzelne Instrumentenspur zu benutzen (siehe Wiedergabe der Partitur - Das
Mischpult). Einige Programme unterstiitzen dies jedoch nicht. Wenn Sie Probleme beim Import, der von
Guitar Pro erzeugten MIDI-Dateien, in andere Programme, haben, benutzen Sie bitte nur einen Kanal pro
Spur.
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[1.5.2 ASCII Tabulatur Exportieren

j Definition: Das ASCII Tabulaturformat ist eine textbasierte Reprasentation einer Tabulatur, in der die
Tabulaturlinien durch Bindestriche dargestellt werden. Dieses Format, man kdnnte meinen, nicht sehr
bedeutend, ist das wirklich Einzige, dass es Ihnen erlaubt, Tabulaturen mit Anderen auszutauschen, ohne
eine spezielle Software dafiir zu haben. Im Internet ist dessen Benutzung daher allgemein Ublich und
beliebt. Normalerweise, wird fiir eine Datei mit Tabulatur die Dateiendung ".txt" oder ".tab" verwendet.

Durch Auswahl lber die Menlileiste von :'-' Datei > Exportieren > ASCII Tabulatur, konnen Sie die
aktuell ausgewahlte Spur in eine ASCII Datei exportieren.

Nach Auswahl des Menlipunktes erscheint ein Dialog, der Ihnen eine Voransicht auf das Exportergbnis gibt,
und es Ihnen ermdglicht die Anzahl der Spalten der Datei festzulegen. Mit dem Auswahlknopf 'Partitur
aktualisieren' aktualisieren Sie die Voransicht auf die von Ihnen angegebene Spaltenanzahl.

ﬁ Fs Ul B e | e T X Y O T E T ' _| JLE]
Spalten: |80 :E]

Demo fur Guitar Pro 4

——x——1h-3-—3——3————1———

M= 2o mE

@ | " Ewpart | [x &bbrechen]

Durch eine Klick auf den Schaltflache =% Drucken kénnen Sie die ASCII Spur direkt vom Dialog aus
drucken.

Mittels dem Export Auswahlknopf, speichern Sie die ASCII Tabulatur in eine Datei Ihrer Wahl; mit der
Endung ".tab".
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11.5.3

Musikdatei (WAVE) Exportieren

Durch Auswahl lber die Menlileiste von j Datei > Exportieren > Musikdatei (WAVE), kdnnen Sie
eine Audiodatei erzeugen. Der MIDI-Klang, der bei Wiedergabe der Partitur durch Ihre Hardware zu héren
ist, wird in eine Audiodatei, mit dem WAV Format (Standard Soundformat flir Microsoft Windows®),
gespeichert.

Mit einer exportierten WAV-Datei kdnnen Sie Ihre Partitur, auch ohne Verwendung von Guitar Pro,
anhoren. Ebenso kénnen Sie die auf diesem Wege erzeugten WAV-Dateien Ihrer Partituren auf eine CD-
ROM brennen (zum Beispiel mit einer Software wie Nero® oder EasyCD Creator®) und ihre Partituren
dann in einem CD-Spieler, an einem anderen Ort, ohne Ihren PC, abspielen.

Nach dem Sie die Auswahl zum Exportieren einer Musikdatei getroffen haben, erscheint ein Dialog, der Sie
auffordert den Audiogeratekanal Ihres PC's, zur Aufnahme, anzugeben:

TR L ETR A RS O T ErE ﬂ]
WAWE Eingang

Audiogeratek anal fur die Aufhahme des Midi-Auzgangsignals:

Empfehlung: “wenn in der exportierten WaWE Datei kein Ton
aufgezeichnet wurde, probieren Sie doch einen anderen K.anal oder
Liberprifen Sie die Einstellungen Threr Windows Audiogerate.

@) /0K | [ abbrechen|

Wahlen Sie keinen externen Eingang aus, wie Mikrophon, welche den Ton einer auBeren Quelle aufnimmt,
sondern ein Gerat das intern mit Ihrer Soundkarte in Verbindung steht. Testen Sie die verschiedenen
aufgelisteten Gerate, bis Sie eins gefunden haben, mit deren Aufnahmequalitat Sie zufrieden sind. Falls
keine der Eingange zu funktionieren scheint, kontrollieren Sie die Einstellungen Ihrer Audiogerédte im
Windows® Betriebssystem, und verandern Sie dort gegebenenfalls einige Parameter, unter der Beachtung
folgender Vorgehensweise:

= (Offnen Sie die Windows® Lautstirkregulierung, indem Sie zum Beispiel in Guitar Pro Uber die

Mendleiste auf Extras > Windows Lautstarkereglung klicken.

= Wahlen Sie dann bitte in die Menlleiste Optionen > Eigenschaften aus.

= Selektieren Sie in diesem unter "Lautstarke regeln flur" die Option Aufnahme und Bestatigen
Sie dann mit OK.

= Sie sehen nun anstatt des Dialoges "Lautstdrke" den Dialog "Aufnahme". Stellen Sie nun
sicher, dass das Gerat, das Sie in Guitar Pro zur Aufnahme ausgewahlt haben, einen Hacken in
seinem Ankreuzfeld gesetzt hat und dessen Lautstarkeregler nicht ganz unten,
beziehungsweise zu leise, eingestellt ist.

= Bestdtigen Sie Ihre Verdnderung mit OK.
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Nachdem Sie sich in Guitar Pro fir einen Audiogeratekanal entschieden haben, klicken Sie bitte auf OK,
und es erscheint ein weiterer Dialog, mit dem Sie nun noch einige Formatangaben, bezligliche der Qualitat
Ihrer Aufnahme, machen kénnen:

S y y 7
Sdlger Pl h_a1
Marne: Speichern unter...

E ntfernen

Farmat: FCH

Attributes: 44100 kHz. 16 Bit, Steren 172 kh/zek.

0K || abbrechen

Achten Sie darauf, dass als Format PCM (Puls Code Modulation) angegeben ist, um als WAV Datei zu
speichern. Bei der Angabe der Abtastrate (Attributwert) gilt: je mehr KB/sec desto besser ist die Qualitat
der Aufzeichnung, aber desto gréBer wird auch die zu speichernde Datei.

Sie kénnen eine in diesem Dialog gemachte Einstellung durch Betdtigen des Auswahlknopfes Speichern
unter, mit einer von Ihnen gewahlten Bezeichnung, speichern.

Nach Bestatigen mit OK werden Sie, in einem neuen Dialog, dazu aufgefordert einen Namen anzugeben
und ein Verzeichnis fir Ihre Datei auswahlen.

Danach haben Sie nur noch den Wiedergabeknopf in Guitar Pro anzuklicken b um die Aufnahme zu
beginnen. Die Aufzeichnung wird solange fortgesetzt, bis die Partitur zu Ende ist, oder Sie auf den Stopp

Auswahlknopf u klicken. Sollte ein Fehler vorliegen, so dass die Aufnahme nicht beginnen kann, erscheint
ein Hinweis.

Die Aufzeichnung erfolgt nur einmal. Fir eine erneute Aufnahme miissen Sie die Musikdatei (WAVE)
Export, wie oben beschrieben, wieder iber die Menlleiste aufrufen. Zuvor gemachte Einstellungen werden
aber (ibernommen.
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11.5.4 Grafikdatei (BMP) Exportieren

Durch Auswahl lber die Menlileiste von Lﬂ Datei > Exportieren > Grafikdatei (BMP), kénnen Sie die
Partitur in eine Windows® Bitmap Grafikdatei exportieren. Diese Funktion kann sehr niitzlich sein, wenn
Sie zum Beispiel planen ihre Kompositionen auf einer Webseite im Internet zu veroffentlichen.

% (GranRdate N BMP) o TiEren (=] Ed
a7 D

A AL g~
—&—10—x—x—8—10—10—10 10-—m=

(<]

< I | B

@ | W Export | [X gbbrechen]

Das Bild, das Sie exportieren, entspricht genau dem, was Sie in Ihrem Guitar Pro Bearbeitungsfenster
sehen. So kdénnen Sie die Darstellung in Ihrem Bearbeitungsfenster beliebig wechseln, um ein anderes Bild
zu erhalten: Eine Spur, Alle Spuren, Spurenauswahl iber das Mischpult, mit oder ohne Standardnotation,
so wie alle anderen Mdglichkeiten, die flir die Ansicht des Bearbeitungsfenster zu Verfligung stehen, mit
Ausnahme der horizontalen Spuransicht (s.u.).

Mittels dem Export Auswahlknopf, speichern Sie die Grafik in eine Datei Ihrer Wahl; mit der Endung
".bmp".

@9 Hinweis: Die Breite des Bildes hdangt von der Breite der Partitur, im Guitar Pro Bearbeitungsfenster,
ab. Sehen Sie die Anwendung nicht im Vollbildmodus, zeigt das exportierte Bild auch nur den Teil, den Sie
sehen. So kénnen Sie, durch GroBendanderung des Bearbeitungsfensters, die Bilddarstellung varieren.

@9 Hinweis: Das Bitmap (BMP) - Format wurde fiir Computerbildschirme entwickelt. Falls Sie vorhaben
Ihre Partitur mit einem Schriftstiick zu veroffentlichen, das gedruckt werden soll, empfehlen wir Ihnen,
die Partitur in das PDF Format zu konvertieren, indem Sie die Partitur, GUber das Men, auf einen PDF
Druckertreiber ausdrucken, wie den Acrobat PDF Writer von Adobe®.

E’lﬁ Achtung: Der Export in eine BMP Grafik ist nur in der Ansicht Vertikaler Bildlauf mdglich.

E’lﬁ Achtung: Falls die Partitur sehr groB und/oder lang ist, konnte ein Bild erzeugt werden, das die
Grenzen der Arbeitsspeicherkapazitat Ihres Computers lberschreitet und was folglich zu einer
Ausnahmefehlerbehandlung in der Software, mit entsprechender Fehlermeldung fihrt. Fir diesen Fall,
versuchen Sie nur eine Spur zu exportieren oder gliedern Sie Ihre Partitur in kleinere Teile. (Sie kdnnen
die Funktion: 'Partitur > Takte ausschneiden' benutzen, um die Anzahl der Takte zu verringern).
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[1.5.5 Guitar Pro 3.0 Format

Durch Auswahl lber die Menlileiste von j Datei > Exportieren > Guitar Pro 3.0 Format, kdnnen Sie
die Partitur in eine Datei mit dem Guitar Pro 3 Format exportieren. Es erscheint ein Dialog, indem Sie einen

Namen fiir die Datei eingeben, und das Verzeichnis, indem die Datei gespeichert werden soll, auswéahlen
kénnen.

j Hinweis: Weil sehr viele Weiterentwicklungen, und neue Fahigkeiten, mit der Version 4 in Guitar Pro
integriert wurden, kann es sein, dass einige Elemente Ihrer Partitur nicht in das Guitar Pro 3 Format mit

Ubernommen werden kénnen, wie: Fingerpositionsangaben, Plektrumanschlag, Triller, Songtexte, etc....
Weiter Hinweise entnehmen Sie bitte dem

Thema: ' Verbesserungen und neue Funktionen| 73'.
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Das Akkord Diagramm Werkzeug

[
.1

Hilfsmittel
Das Akkord Diagramm Werkzeug

Das Akkord Diagramm Werkzeug ist ein groBartiges Hilfsmittel in Guitar Pro. Und naturgemaB dadurch
auch eine fantastische Referenz fiir Gitarristen.

Um das Akkord Diagramm Werkzeug zu 6ffnen, klicken Sie einfach auf das Symbol ] wahlen Sie Uber die
Mendleiste:

Noten > Akkord, oder driicken Sie direkt in der Spur, bei dem entsprechenden Anschlag, die Taste [A].
Wie jedes der Hilfsmittel in Guitar Pro, passt sich auch das Akkord Diagramm Werkzeug an die
entsprechende Saiten-Stimmung, der jeweiligen M@, an. Auf Grund dessen, kénnen Sie auch Akkorde
fir eine andere beliebige Stimmung finden und sogar fiir sehr exotische Stimmungen kreieren. Damit sind
Sie in der Lage Akkorde zu bilden, die Sie in keinem Akkordbuch finden kénnen.

Das Akkord Diagramm Werkzeug teilt sich in verschiedene Bereiche auf:

. ko rd I agramm Werkerng, lj l—’] Eﬂ*
Andeans Barsichrung Liste  [s]=l+I=l+
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Jeder dieser Bereiche ist eng mit dem Andern verknUpft. Ebenso ist es wichtig zu verstehen, was man alles
mit dem Hilfsmittel machen kann, um die besten Ergebnisse daraus zu erzielen.

Bereich (A) - Akkordauswahl:

Im Bereich (A) kénnen Sie einen Akkord anhand seines Namens finden, oder konstruieren. Sie haben die
Mdéglichkeit tausende, verschiedener, Kombinationen einzugeben.

Wenn Sie auf die Liste im Bereich (A) klicken, zeigt Ihnen Guitar Pro im Bereich (B) ein Diagramm des
Akkordes mit seinem Namen. Und im Bereich (C), wird Ihnen eine Diagrammliste aller gefundenen
alternativen Griffe geboten. Das erste Diagramm dieser Liste wird standardmaBig zur Anzeige im Bereich
(B) ausgewahlt.

Es ist moglich eine Umkehrung des Akkordes anzugeben (Grundton des Akkordes liegt nicht im Bass), oder
irgendeinen anderen Ton als Grundton zu bestimmen (flir die tiefste Saite).

Auf der Registerkarte Allgemein, erreichbar durch Auswahl des Symbols Eoder liber das Meni, mit
Extras > Optionen [F7], kdnnen Sie bestimmen, ob die Bassnote, wenn vom Grundton abweichend,
immer dem Akkordnamen hinzugefligt werden soll, oder nur, wenn diese nicht in den Akkordtonen
enthalten ist. Im letzteren Fall, bitte das Auswahlfeld ohne Hacke offen lassen.
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Bereich (B) - Hauptdiagramm:

Der Bereich (B) zeigt das Hauptdiagramm (zum Beispiel den Akkord, der in die Partitur eingefligt werden
soll) mit den Fingerpositionen, seiner Ausflihrung und seinem Namen. Die Fingerposition der Greifhand,
wird kleine schwarze Kreise dargestellt, die eine weiBe Zahl fir jeden Finger enthalten (1 - fir den
Zeigefinger, 2 - fir den Mittelfinger,... ). Zusatzlich ist die Fingerangabe unterhalb des Diagramms auf
Schaltflachen aufgefihrt.

Sie konnen auch ein Akkorddiagramm erzeugen, indem Sie direkt in das Hauptdiagramm klicken, das leer
oder durch einen bereits ausgewahlten Akkord, besetzt sein kann:

" Um eine Note zu setzen oder zu l6schen, klicken Sie einfach auf die Saite.

= Benutzen Sie die Bildlaufleiste des kleinen Akkordfensters, um den Ausgangsbund zu
verschieben.

" Um das Greifen eines Fingers im Baree zu setzen, oder zu entfernen, klicken Sie auf die
rechten Auswabhlfelder. Ein Barre wird standardmaBig zuerst von Guitar Pro vorgeschlagen,
wenn dies fir den Griff in Frage kommt.

=  Durch Anklicken und Auswahl der Zahlen unterhalb des Hauptdiagrammes, kann man die
Benennung der Griffpositionen individuell frei verandern. Die Fingerpositionen werden
automatisch vorgegeben. Wenn Sie Ihre eigenen Anderungen einbringen, merkt sich Guitar
Pro flr diesen Akkord die Position und benutzt diese fiir jede weitere Akkordverdanderung.

" Eine Zeile darunter befindet sich eine Zeile mit Ankreuzfeldern. Oberhalb der Auswahlfelder,
sind die mdglichen Ténen des ausgewahlten Akkordes, funktional, und unterhalb, mit Nennung
der Note, aufgelistet. Man kann durch Ab- oder Wiederauswahlen der Auswahlfelder, die Téne
des Akkordes bestimmen. Gegebenenfalls ergibt sich dann eine neue Darstellung. (Dies ist
jedoch nur moéglich, wenn der Akkord bereits eine Namen hat und sich nicht im Modus 'Neu'
befindet, weil Sie gerade eine neuen Akkord kreieren; s.u.)

= In der letzten Zeile eines Editfeldes, haben Sie die Méglichkeit den Akkordnamen, den Guitar
Pro vorschlagt, zu verandern. Beachten Sie auch die Liste fiir alternative Namen. Dieser Name
wird mit oder ohne Diagramm in der Tabulatur angezeigt.

Wichtig: Sobald Sie in das Haupdiagramm klicken, wird im Bereich (A) die Auswahl auf "Neu" gesetzt,
und der Name des Akkordes im Haupdiagramm geldscht, so dass Sie Ihren Eigenen eingeben kénnen. Es
ware zweckmaBig einen Namen aus der Liste Andere Bezeichnung auszuwahlen, weil so Guitar Pro in der
Lage sein wird, die Tone des Akkordes zu analysieren, im Bereich (A) zu benennen, sowie im Bereich (C)
weitere Griffbilder zu Verfligung zu stellen.

Oberhalb des Diagramms zeigt ein leerer Kreis an das die entsprechende Saite offen gespielt werden soll
(ohne dass ein Finger die Saite greift), und ein groBes X bedeutet, dass die Saite nicht gespielt wird.

Bereich (C) - Akkordgriffbilder:

Im Bereich (C), wird Ihnen eine Liste aller méglichen Akkord-Diagramme angeboten, die auf Grund der
Angaben im Bereich (A) in Frage kommen.

Sie kdnnen die manchmal sehr vielfaltige Anzahl an Diagrammen durch das Setzen von Filtern eingrenzen,
indem Sie eine der Optionen: Nur Einfache, Medium, Alle, aus dem Bereich (A) auswahlen, und somit,
je nach Komplexitat, eine Einschrankung der dargestellten Griffbilder vornehmen.

Klicken Sie in dem Bereich (C) auf eines der Griffbilder und das Diagramm wird im Bereich (B) als
Hauptdiagramm l(bernommen. Es ist ebenso maoglich die Griffbilder des Bereiches (C) zu durchwandern,
indem Sie die horizontale Bildlaufleiste unterhalb des Hauptdiagramms benutzen.

Um sich die Akkord bei der Auswahl anzuhéren, selektieren Sie den Schaltknopf € in der unteren rechten
Ecke des Hauptdiagramms (Standardeinstellung). Oder nehmen Sie die Einstellung zuriick, um ohne
Tonwiedergabe einen Akkord auswahlen zu kénnen.

Bereich (D) - Andere Bezeichnung:

Der Bereich (D) enthélt eine Liste mit Anderen Bezeichnungen, fiir den momentan ausgewahlten Akkord
des Hauptdiagramms. Auf Grund einer anderen Reihenfolge der Téne des Akkordes und eventueller
enharmonischer Verwechslung, entsteht ein anderer Akkordaufbau, aber mit genau den gleichen Ténen.
Daher kdnnen Akkorde unterschiedlich interpretiert werden und andere Namen entstehen. Mit einem Klick
auf eine dieser alternativen Namen, analysiert Guitar Pro im Bereich (A) die neue Bezeichnung und stellt
eine aktualisierte Liste (C), der nun mdoglichen Griffpositionen, im Bereich (C) zu Verfligung.
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Bereich (E) - Benutzt:

Im Bereich (E) werden alle Akkorde, die Sie einmal in der Partitur Benutzt haben, in einer Liste aufgefihrt.
Sie konnen diese Liste verwenden, wenn dasselbe Diagramm mehrere Male in der Partitur gebraucht wird.
So sparen Sie Zeit, anstatt den Akkord jedes Mal neu kreieren zu missen. Verwendete Akkorde werden
dem Listeninhalt zwar automatisch hinzugefligt, aber die Liste wird beim Laden einer Datei automatisch
zurlickgesetzt und ihr Inhalt somit geldscht.

Mit den Schaltflachen EIEIEI, kénnen Sie Akkorde der Liste hinzufligen, I6schen, ersetzen, oder mit
den Pfeilen sortieren.

Wenn der Mauszeiger sich in der Liste tUber einem Akkord befindet, wird das dazugehdérige Diagramm in
einem kleinen Hinweisfenster nebenan eingeblendet.

Bereich (F) - Druckliste:

Der Bereich (F) enthalt eine Druckliste, die Akkord-Diagramme enthalt, die beim Ausdruck Ihrer Partitur
am Anfang der Seite vorweg gedruckt werden. Sie kdnnen selbst diese Liste fiillen und gestallten. Diese
Liste wird auch nicht geléscht und bleibt der Datei somit erhalten. Sie kdnnen diese Liste ebenso dazu
verwenden, einen Akkord Ihrer Partitur hinzuzufligen, indem Sie aus dieser Liste einen Akkord auswahlen.
Der Akkord wird dann in den Haupdiagramm Bereich (B) eingefiigt.

Mit den Schaltflachen (#=/=])+] , kénnen Sie Akkorde der Liste hinzufligen, 16schen, ersetzen, oder mit
den Pfeilen sortieren.

Wenn der Mauszeiger sich in der Liste liber einem Akkord befindet, wird das dazugehérige Diagramm in
einem kleinen Hinweisfenster nebenan eingeblendet.

Bereich (G) - Bibliothek:

Der Bereich (G) listet eine Bibliothek von Akkord-Diagrammen Ihrer Wahl. Diese Liste wird wie die
Druckliste nicht geléscht und bleibt somit erhalten, ist aber dateiunabhdngig; d.h. Sie kdnnen hier Ihre
eigene Akkordsammlung aufbauen, die Sie immer wieder, auch mit anderen Partituren, benutzen mdéchten.
Sie verwenden diese Liste, um einen Akkord Ihrer Partitur hinzuzufligen indem Sie den Akkord, analog der
andern Listen, durch Auswahl, in den Haupdiagramm Bereich (B) eingefligt.

Mit den Schaltflachen EIEIEI, kdnnen Sie Akkorde der Liste hinzufligen, I6schen, ersetzen, oder mit
den Pfeilen sortieren.

Wenn der Mauszeiger sich in der Liste tiber einem Akkord befindet, wird das dazugehdérige Diagramm in
einem kleinen Hinweisfenster nebenan eingeblendet.

Weitere Dialogelemente:

Das Auswahlfeld Diagr. anzeigen bestimmt, dass das Diagramm des Akkordes, beim Bestatigen mit OK,
mit in die Partitur tbernommen werden soll. Wenn das Auswahlfeld nicht ausgewahlt ist, wird, beim
Bestatigen mit OK, nur der Name des Akkordes in die Partitur eingefiigt.

Das ausgewahlte Auswahlfeld Fingersatz, bestimmt dass der Fingersatz des Akkordes aus dem Bereich
(B) mit in der Partitur sichtbar wird, wenn das Diagramm Ubernommen wird.

Wenn Sie in der Partitur, an der Stelle an der sich ein Akkord befindet, das Akkord Diagramm Werkzeug
aufrufen, kdnnen Sie die Akkordbezeichnung und ggf. das Akkord-Diagramm mit Hilfe des Loschen
Auswahlknopfes entfernen.

jHinweis: Wenn Sie am aktuellen Anschlag das Akkord Diagramm Werkzeug aufrufen, werden die
Noten des Anschlags automatisch ibernommen und in dem Haupdiagramm zur Darstellung verwendet,
falls sich an dieser Stelle nicht bereits ein Akkorddiagram befindet.

jHinweis: Wenn Sie Ihre Auswahl im Akkord Diagramm Werkzeug mit Ok bestatigen, werden die Noten
des Haupdiagramms automatisch in die Tabulatur, an der Stelle an der sich der Eingabezeiger befindet,
eingetragen. Das geschieht allerdings nicht, wenn sich bereits Noten in diesem Anschlag befinden.
Beachten Sie, dass Sie so ein Akkord-Diagramm an einer beliebigen Stelle einfiigen kénnen, ohne dass
die Noten darunter mit dem Akkord in Zusammenhang stehen missen. Allerdings werden in letztem Fall
beim Offnen nicht die Noten (ibernommen, sondern das in der Tabulatur dargestellte bzw. benannte
Diagramm in das Haupdiagramm eingetragen.
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g

jHinweis: Die GroBe des Akkord-Diagramms, auf dem Bildschirm und beim Ausdruck, kann bestimmt
werden, indem Sie in dem Dialog fiir Optionen, erreichbar durch Auswahl das Meni mit Extras >
Optionen, in der Registerkarte Ansicht, eine der AkkordgroBenoptionen wahlen, oder in der Registerkarte
Drucken, die Einstellung des Schieberegler AkkordgréBe verandern.

jHinweis: Um das Akkord Diagramm Werkzeug in der Partitur zu 6ffnen, brauchen Sie nur einen
[Doppelklick] auf dessen Abbildung auszufiihren.

AbschlieBend, mochten wir Sie gerne darauf hinweisen, dass das Akkord Diagramm Werkzeug fir viele
verschiedene Anwendungsmadglichkeiten genutzt werden kann:

® Fir das Hinzufligen von Akkord Diagrammen in Ihre Partitur.

= Um fir einen bestimmten Akkord die verschiedenen Griffpositionen auf dem Griffbrett zu
erlernen (Fur Gitarre, Bass, Mandoline... und jede beliebige Saitenstimmung).

" Um den Namen eines Akkordes herauszufinden, den man auf dem Griffbrett entdeckt hat und
um andere maogliche Griffpositionen fiir diesen Akkord zu entdecken.

= Um Griffe fiir exotische, oder einfach unbekannte, Instrumentenstimmungen zu erlernen.
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.2

Die Tonleitern- und Skalenauswabhl

Mit Hilfe der Tonleitern- und Skalenauswahl, kénnen Sie eine groBe Anzahl verschiedenster Tonleitern und
Skalen in jeder beliebigen Tonart ansehen und anhoren.

Uber die Meniileiste =* Hilfsmittel > Tonleitern u.Skalenauswahl, rufen Sie den Dialog der Tonleitern-
und Skalenauswahl auf. Sie kénnen ebenso den Dialog erreichen, indem Sie den oberen rechten
Auswahlknopf Tonleitern auf der Symbolleiste fiir das GriffbrettﬁLéﬁ , oder der Klaviertastatur|78) , benutzen.

Durch das Offnen des Dialoges der Tonleitern- und Skalenauswahl wird automatisch auch die Symbolleiste
der Klaviertastatur eingeblendet, falls die Symbolleiste deaktiviert wurde. Um ebenfalls auf dem Griffbrett,
die ausgewahlten Tonleitern sehen zu kénnen, stellen Sie sicher, dass das Griffbrett nicht deaktiviert ist,

oder rufen Sie es ggf. durch die Benutzung der Menlileiste E Ansicht > Griffbrett auf, bevor Sie den
Tonleitern- und Skalenauswahl Dialog starten.

Der Ansichtmodus der Klaviertastatur und des Griffbretts wird automatisch in die Einstellung [Anschlag] +
[Tonleiter] versetzt.

Sie kénnen die Einstellung fir das Griffbrett weiter Ihren Wiinschen anpassen, indem Sie unter [Anschlag] +
[Tonleiter], einer der folgenden Anzeigemdglichkeiten fir die Tonleitern treffen: mit Notenname, mit
Intervallbezeichnung, mit Funktionsstufe.

ey eSS Hal Wil jll

Dar-Tanleiter
CH || Pentatonik [Dur]
0| Woodoo Blues [Dur]
D# | naturliches Mol
E harmonizches Maoll

F
FH# || Pentatonik [Moll]
[ Bluesz [Mall]

G# | Enweiterete Skala
& ||Be-Bop Tonleiter

A
E |C D DH F G GH AH cli)
C D D F G Gt Att
—1 2 1 1 2 1

T M 2+ 4 5 B+ B+

Tonleitern finden > @ W' Schliefben

Um eine Tonleiter anzuzeigen, wahlen Sie bitte die gewlinschte Tonart (C, C#,... ), und dann den
entsprechenden Namen der Tonleiter aus. Guitar Pro zeigt Ihnen die, der Tonleiter zugehérigen, Noten in
einem Fenster weiter unten. Um sie anzuspielen brauchen Sie bloB die Maus tiber den Tonnamen der
ersten Liste zu ziehen und es erscheint ein Auswahlknopf, auf den Sie klicken kénnen, um den Ton zu
horen. Guitar Pro zeigt in der zweiten Liste nicht nur den Tonnamen mit seiner Stufenbezeichnung,
sondern auch den Aufbau der Tonleiter, mit den einzelnen Intervallen und der Anzahl der Halbtonschritte,
zwischen den einzelnen Noten.

Wie jedes der Hilfsmittel in Guitar Pro, passt sich die Anzeige der Noten auf dem Griffbrett, der
entsprechende Saiten-Stimmung, der jeweiligen SLurEf%, an.
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Das Herausfinden der in der Spur benutzten Tonleiter:

Durch Anwahl des Tonleiter finden Auswahlknopfes, wird der Dialog der Tonleitern- und Skalenauswahl,
um die Eingabemadglichkeiten fir die Tonleitern-Suchfunktion, erweitert:

Tarleitern finden > @ s Schliefen
Durchsuche ab Takk |20 bis |30

- Be-Bop Scale [0]

- Minor 13th Arpegaio [2]

- Major 13th Arpegaio [2]

- Minor Scale [2]

- Ethiopian Scale [2]

- Spanish 8 Tone Scale [2]
# - Major Scale [2]

oMo

Geben sie einen Taktbereich an, den Sie analysieren mdchten, und klicken sie dann auf die Finde!
Schaltflache. Guitar Pro zeigt Ihnen nun alle méglichen Skalen an, die zu den Ténen, der von Ihnen
ausgewdhlten Takte, passen wiirden. Beachten Sie unbedingt die Zahl zwischen den eckigen Klammern
[0]. Eine Null "0" bedeutet dass alle Tone der Takte in der Tonleiter/Skala vorkommen. Abweichungen, A-
tonale Téne, werden durch ihre Anzahl angegeben; z. Bsp. [2] fiir zwei Toéne der Skala die nicht zu den
Tonen der Takte passen. Was je nach Komposition manchmal durchaus erwiinscht sein kann, da
Disharmonien Spannungen erzeugen und somit ein Stlick bereichern kénnen. Die Ausgabeliste ist nach
diesen Abweichungen aufsteigend sortiert.

jHinweis: Falls die Suche ein sehr schlechtes, Ubereinstimmendes Ergebnis liefert, kénnte die Partitur
Wechsel in der Tonalitat enthalten. Finden Sie diese Stelle durch Ihr Gehoér, und begrenzen Sie den zu
analysierenden Taktbereich auf einen Abschnitt ohne Tonalitatswechsel.

jHinweis: Mit Guitar Pro kdnnen Sie nicht direkt eine Tonleiter aus dem Tonleitern- und Skalenauswahl
Dialog in die Spur einer Partitur Gbertragen. Dennoch, durch Anzeige der Tonleiter oder Skala auf dem
Griffbrett, ist es im Anschluss sehr leicht durch einen Klick die entsprechenden Noten auf die Tabulatur zu
Ubertragen. Dabei kénnen Sie mit der Maus auch einen Klick mit der rechten Maustaste machen. Dies
bewegt den Eingabezeiger, nach dem Hinzufligen des Tones, gleichzeitig einen Anschlag weiter. Das
Einfiigen geht damit sehr schnell.
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Das Griffbrett

Das Griffbrett flr Gitarre, Bass, u.a. Saiteninstrumente bietet viele nitzliche Funktionen. Man kann die
Noten der Partiturspur auf ihm verfolgen, Eingaben in die Partitur machen, oder die Lage der Téne von
Tonleitern und Skalen[73 sich anzeigen lassen.

Um das (Gitarren-, Bass-,...) Griffbrett zu aktivieren, benutzen Sie bitte das Symbol ‘ oder rufen Sie es,
Uber die Meniuleiste, mit Ansicht > Griffbrett auf.

Das Griffbrett passt sich automatisch der aktuellen Spureigenschaften an. Mit den Spureigenschaften 1)
wird die Anzahl der Saiten deren Stimmung und eventuell die Position des Kapodasters bestimmt. Wenn
Sie die Spur &ndern, wird das Griffbrett diese Anderung beriicksichtigen und die Darstellung
gegebenenfalls aktualisieren.

Griffbrett x|

<= =» | = [Anzchlag] + [Torleiter] ... = [Motenname] +[...] * klazzizche Git. | <> | E Tanleitern @

Um eine neue Note der aktuellen Partiturspur hinzuzufligen, brauchen Sie bloB auf die gewlinschte Stelle
des Griffbretts mit der Maus zu klicken. Mit einem Klick auf eine vorhandene Note kénnen Sie diese wieder
I6schen.

Mit den beiden Schaltflaichen %= =, kénnen Sie sich in der aktuellen Partiturspur bewegen, ohne den

Eingabezeiger in der Spur neu setzen zu miissen. Somit ist es mdglich, eine komplette Partitur, auch nur
mit der Maus, einzugeben.

@FHinweis: Wenn Sie Anstelle mit der linken Maustaste, mit der rechten Maustaste, in das Griffbrett
klicken, um eine Note zu setzten, wird zusatzlich der Eingabezeiger, in der Spur, um einen Anschlag
weiter nach vorn positioniert. So brauchen Sie nicht die Schaltflache =¥ zu benutzen.

Ansichtmodus der Noten auswdhlen / Zeige Tone von:

Hiermit kénnen Sie auswahlen = [&nschlag] + [Tonlsiter] ... , welche Noten auf dem Griffbrett angezeigt
werden:

= [Anschlag]

Zeigt nur die Notenposition des aktuellen Anschlags auf dem Griffbrett fir jede Note auf jeder
Saite.

" [Anschlag] + [Takt]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und alle Tone, die in
dem gesamten Takt vorkommen (mit weniger betonten oder leeren Kreisen).

* [Anschlag] + [Akkord]
Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und alle Noten des
letzten Akkord-Diagramms (in weniger betonten oder leeren Kreisen). Das Akkorddiagramm
muss sichtbar sein, und nicht nur mit Namen oder allein aus Noten bestehen.

= [Anschlag] + [Nachster Anschlag]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit einem vollen Kreis) und die Téne des
nachfolgenden Anschlags (in weniger betonten oder leeren Kreisen).
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[Anschlag] + [Tonleiter]

Zeigt die Notenpositionen des aktuellen Anschlags (mit vollen Kreisen) und alle Téne auf dem
Griffbrett der Tonleiter, die mit der Tonleitern- und Skalenauswahl ausgewahlt wurde (in
weniger betonten oder leeren Kreisen). Die Darstellung der Noten Tonleiter kann nach
folgenden Kriterien weiter variiert werden:

0 mit [Notenname]
0 mit [Intervallbezeichnung]
0 mit [Funktionsstufe]

Anzeigemodus des Notennamens auswahlen:

Hiermit konnen Sie auswahlen ™ [Motenname] + [T vie die Noten auf dem Griffbrett angezeigt werden:

[Nur Punkte]

Es werden fir die Noten des aktuellen Anschlags, volle Kreisepunkte flir jede Note, auf jeder
Saite, dargestellt. Zusatzliche Noten, je nach Ansichtmodus der Noten, werden durch leere
Kreise angezeigt.

[Notenname]

Wie vorherige Einstellung, mit Ausnahme, dass die Namen der Noten, der Notenpositionen des
aktuellen Anschlags, mit angezeigt werden.

[Notenname] + [...]

Die Namen der Noten werden fiir jede Note des aktuellen Anschlags und gegebenenfalls, je
nach Einstellung des Ansichtmodus der Noten, fiir alle anderen Notenpositionen, je nach
Angabe: als Name, Intervallabstand, oder Benennung der Funktionsstufe, ausgehend von der
Tonart, der ausgewahlten Tonleiter, angezeigt.

Hintergrundansicht fiir das Griffbrett:

Guitar Pro unterstiitzt fir die Darstellung des Griffbretts 4 verschiedene Hintergriinde:

Electric
Acoustic
Classical
Bass

Die Auswahl betrifft allein Ihre dsthetische Erwagung.

Umdrehen des Griffbretts (Links-/Rechtshander Mensur):

Durch Benutzung des Auswahlknopfes “—-* , kénnen Sie die Mensur des Gitarrengriffsbretts umdrehen.
Das ist sehr niitzlich, wenn Sie Linkshander sind.

Anzeige der Noten auf den Saiten:

Wenn Sie mit der Maus auf einen Bund, einer Saite des Griffbretts, zeigen, wird der dazugehorige
Notenname rechts oberhalb des Griffbretts angezeigt. Ein Klick auf das Griffbrett ist hierflir unnétig.

Aufruf der Tonleitern- und Skalenauswahl:

Durch Auswahl des Tonleitern Auswahlknopfes, in der oberen, rechten Ecke der Griffbrett-Symbolleiste,
o6ffnen Sie der Dialog flir die Scales Tonleitern- und Skalenauswah![73). Auch &ndert das Griffbrett dann
automatisch seinen Ansichtmodus der Noten in [Anschlag] + [Tonleiter], und bleibt in dieser
Einstellung, selbst wenn der Dialog der Tonleitern- und Skalenauswahl wieder geschlossen wird. So sind
Sie in der Lage die Téne Ihrer ausgewahlten Tonleiter zu sehen, und zu verfolgen, wahrend Sie weitere
Eingaben in die Partiturspur machen. Um die Tonleiter von Griffbrett zu entfernen, wahlen Sie einfach mit
dem ersten oberen Auswahlknopf einen anderen Ansichtmodus.

Benutzerhandbuch Guitar Pro 4.1 - Copyright © 2004 Arobas Music - Alle Rechte vorbehalten 76



Hilfsmittel Das Griffbrett

jBeachten Sie bitte: Das Gitarren-, Bass-,... Griffbrett, befindet sich auf einer Symbolleiste. So kénnen
Sie es an der oberen oder unteren Fensterseite der Anwendung, verankern oder frei schwebend, an
irgendeine Stelle Ihrer Wahl, auf dem Bildschirm ziehen. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert
die Symbolleiste an der von Ihnen zuvor vorgegebenen Stelle, frei auf den Bildschirm, oder wenn frei

schwebend, bringt ein Doppelklick auf die Titelleiste der Symbolleiste diese an Ihre alte Position des
Fensterrandes zuriick.
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Die Klaviertastatur

Ebenso wie das Gitarren-, Bass-,... Griffbrett, kdnnen Sie mit der Klaviertastatur, bzw. Keyboard, Noten in
die aktuelle Partiturspur eingegeben oder ansehen. Sie kann aber auch die Téne der Tonleitern und
Skalen[73) auf den Tasten anzeigen.

Um das Klavier aufzurufen, benutzen Sie das Symbol i oder wahlen Sie Uber die Menlleiste Ansicht >
Klaviertastatur aus.

|

¢= =r | = [Anzchlag)] + [Tonleiter] B, Taonleitern @

Um eine neue Note der aktuellen Partiturspur hinzuzufligen, brauchen Sie bloB auf eine Klaviertaste zu
driicken. Mit einem Klick auf eine vorhandene Note (ausgefiillter Punkt) I6schen Sie diese wieder.

Mit den beiden Schaltflaichen <= =¥ , kénnen Sie sich in der aktuellen Partiturspur bewegen, ohne den
Eingabezeiger in der Spur neu setzen zu miissen. Somit ist es mdglich, eine komplette Partitur, auch nur
mit der Maus, einzugeben.

jHinweis: Wenn Sie Anstelle mit der linken Maustaste, mit der rechten Maustaste, eine der
Klaviertasten klicken, um eine Note zu setzten, wird zusatzlich der Eingabezeiger, in der Spur, um einen
Anschlag weiter nach vorn positioniert. So brauchen Sie nicht die Schaltflache =¥ zu benutzen.

Ansichtmodus auswadhlen:
= [Anschlag]

Markiert nur die Noten des aktuellen Anschlags (mit einem ausgeftillten Punkt) auf der
Klaviertastatur.

" [Anschlag] + [Takt]

Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgeftillten Punkten), und zeigt alle Téne die
im gesamten Takt vorkommen (mit offenen Punkten), auf der Klaviertastatur.

= [Anschlag] + [Nachster Anschlag]

Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgefiillten Punkten), und die Tone des
nachfolgenden Anschlags (mit offenen Punkten), auf der Klaviertastatur.

®* [Anschlag] + [Tonleiter]

Markiert die Noten des aktuellen Anschlags (mit ausgeflillten Punkten) und alle Tone auf dem
Griffbrett der Tonleiter, die mit der Tonleitern- und Skalenauswahl ausgewahlt wurde (mit
offenen Punkten) auf der Klaviertastatur.

Anzeige der Noten der Tasten:

Wenn Sie mit der Maus Uber eine Taste des Keyboards fahren, wird der dazugehérige Notenname rechts
oberhalb angezeigt. Ein Klick in die Tasten ist hierflir unnétig.

Aufruf der Tonleitern- und Skalenauswahl:

Durch Auswahl des Tonleitern Auswahlknopfes, in der oberen, rechten Ecke der Klaviertastatur, 6ffnen
Sie den Dialog fiir die Tonleitern- und Skalenauswah![73). Auch &ndert das Keyboard dann automatisch
seinen Ansichtmodus der Noten in [Anschlag] + [Tonleiter], und bleibt in dieser Einstellung, selbst wenn
der Dialog der Tonleitern- und Skalenauswahl wieder geschlossen wird. So sind Sie in der Lage die Tone
Ihrer ausgewahlten Tonleiter auf der Tastatur zu sehen und zu verfolgen, wahrend Sie weitere Eingaben in
die Partiturspur machen. Um die Tonleiter von der Klaviertastatur zu entfernen, wahlen Sie einfach mit
dem Auswahlknopf einen anderen Ansichtmodus.
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jBeachten Sie bitte: Die Klaviertastatur befindet sich auf einer Symbolleiste. So kénnen Sie sie an der
oberen oder unteren Fensterseite der Anwendung verankern oder frei schwebend, an irgendeine Stelle
Ihrer Wahl, auf dem Bildschirm ziehen. Ein Doppelklick auf die linke Randleiste platziert die Symbolleiste,
an der von Ihnen zuvor vorgegebenen Stelle, frei auf den Bildschirm, oder wenn frei schwebend, bringt
ein Doppelklick, auf die Titelleiste der Symbolleiste, diese an Ihre alte Position des Fensterrandes zuriick.
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1.5 Das Metronom

Um das Metronom zu horen, wahlen Sie in der Menlleiste 1 Wiedergabe > Metronome aus.

Das Metronom gibt das Tempo der Partitur, durch einen hérbaren Klick, wahrend der Wiedergabe, an. Aber
Sie kdnnen das Metronome auch selbstandig ohne Partitur nutzten:

1. J Erzeugen Sie eine neue Datei (Menli Datei > Neu).
2. rE Wahlen Sie das gewlinschte Tempo (Menli Wiedergabe > Tempo).
3. @ Aktivieren Sie die Widergabe in Endlosschleife (Menli Wiedergabe > in Endlosschleife an).

4, b Starten Sie die Wiedergabe in Endlosschleife (Menli Wiedergabe > Wiedergabe ab Anfang der
Partitur).

Der leere Takt wird immer wieder wiederholt.
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1.6

Das Digitales Stimmgerat

Mit Guitar Pro haben Sie mehre Mdglichkeiten Ihr Instrument zu stimmen: Gber Tonvergleich mit dem
Gehor, Uber Anschluss des Instrumentes an den PC oder Uber den Mikrophoneingang.

Die Stimmung der aktuellen Spur gibt die Stimmung an nach der gestimmt werden soll. Um die Stimmung
Ihren Winschen anzupassen, dndern Sie einfach die Spurstimmung, indem Sie die Spureigenschaften der

jeweiligen Spur aufrufen; durch Auswahl des Symbols ﬂ oder Uber das Menl mit Spur >
Spureigenschaften [F6].

Stimmen durch Tonvergleich mit dem Gehor

Mit dem Dialog flir Spureigenschaften, kénnen Sie durch Abspielen des MIDI-Klanges der
einzelnen Saiten Ihr Instrument stimmen, indem Sie den Ton, mit dem Ton der
angeschlagenen Saite Ihres Instrumentes vergleichen.

Um den Dialog fir Spureigenschaften aufzurufen, wahlen Sie Uber die Menlileiste ﬂ Spur >
Spureigenschaften [F6]. Entscheiden Sie sich dann fiir die Anzahl der Saiten und bestimmen
Sie die Stimmung durch Auswahl einer Vorgabe aus der Liste oder durch Veranderung der
einzelnen Saitentdne, indem Sie direkt rechts, neben der Notenangabe, auf die Pfeile klicken,
oder mit der Maus in das Editfeld der Saitennote klicken und die Pfeiltaste nach oben/unten
der PC-Tastatur benutzen.

Saiten  Stimmungen - Auswahl
= Guitar Standard EADGRE + =

S attenztimmmurg

<) JEAE
Q) < B4 |2

@ <) R
) D43
Q) JERE
Q) ¢  [E3 |2

Durch Aktivieren der Schaltflache qﬁ), links von der Angabe jedes Saitentons, wird die Saite
mit dem hierfliir angegebenen Ton, in einer Endlosschleife angespielt. Der Klang ist auch
abhangig von den Effekt- und Instrumenteneinstellungen des Mischgultesgﬁ, fur die aktuelle
Spur.
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Das Digital Stimmgerat

Mit dem Digitalen Stimmgerat, kdnnen Sie Ihr Instrument stimmen, indem Sie es mit dem
Eingang der Soundkarte Ihres PC's verbinden, oder den Gitarrenklang mit dem Mikrophone
aufnehmen. Achten Sie darauf, dass der Eingang der Lautstarkeeinstellung Ihres Windows®
Betriebssystem fiir den jeweiligen Eingang nicht auf Stumm geschaltet ist, bzw. ein Haken fur
diesen gesetzt wurde. Im Gegensatz zur vorherigen Stimmmadglichkeit produziert das Digitale
Stimmgerat keinen Ton.

Um das Digitale Stimmgerat aufzurufen, wahlen Sie bitte (iber das Menl b= Hilfsmittel >
Digitales Stimmgerat.

[Frmmm=rr e

(elP=Z )

] (e

Die Auzwahl der Zaiten

Ein Klick auf den 'Power'-Auswahlknopf beendet das Stimmgerat wieder.

Wahlen Sie die zu stimmende Saite, durch einen Klick auf eine der runden Auswahlknopfe, die
automatisch, mit der Stimmung der aktuellen Spursaiten, beschriftet sind. Spielen Sie dann
die Saiten offen an. Die Saite ist gestimmt, wenn der Zeiger des Instrumentes vertikal in der
Mitte auf dem griinen Punkt stehen bleibt, solange der Ton erklingt.

Falls der Zeiger sich nicht bewegt, wenn Sie die Saite angeschla@n haben, verandern Sie

bitte Ihre Einstellungen der Soundkarte, durch Mentaufruf von Extras > Windows
Lautstarkereglung..., und achten Sie darauf, dass die Schieberegler der Anzeige fir
Aufnahme, und nicht fiir Wiedergabe, angezeigt werden. Andern Sie dies gegebenenfalls,
durch Auswahl: Optionen, Eigenschaften, in dem Windows® Lautstarkedialog.
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IV Referenz

IV.1 Menuleiste
IV.1.1 Datei

ﬂ Neu [Strg+N]
SchlieBt die aktuelle Partitur und erzeugt eine Neue.

Siehe: Das Erstellen einer Neuen Partitur/13)

2 6ffnen [Strg+0]
SchlieBt die aktuelle Partitur und 6ffnet eine neue Guitar Pro Datei.

Siehe: Tabulaturen finden[43)

"';*—Q Dateibrowser [Strg+B]
Sucht nach Guitar Pro Dateien auf Ihrer Festplatte.

Siehe: Tabulaturen finden |43

ﬂ Suche im WWW
Suche von Guitar Pro Dateien im Internet.

Siehe: Tabulaturen finden[43)

H Speichern [Strg+S]

Speichert die aktuelle Partitur.

H Speichern unter

Speichert die geotffnete Partitur in eine neue Datei.

@ Eigenschaften [F5]
Offnet den Eigenschaftsdialog der aktuellen Partitur.

Siehe: Das Erstellen einer neuen Partiturreate[131
Siehe: Songtexte hinzufiigen!32)

=
= Importieren > MIDI Datei
Importiert eine MIDI-Datei.

Siehe: MIDI-Datei Importieren Gal

=
= Importieren > ASCII Tabulatur
Importiert eine Datei mit ASCII Text (Tabulatur).

Siehe: ASCII Datei Importieren |5

@ Exportieren > MIDI Datei
Exportiert die Partitur in das Standard MIDI Format.

Siehe: MIDI Datei Exportieren@
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D Exportieren > ASCII Tabulatur
Exportiert die Partitur in ein ASCII Textformat

Siehe: ASCII Datei Exportieren@

D Exportieren > Musikdatei (WAVE)
Exportiert die Partitur in eine Musikdatei mit dem WAVE Audioformat.

Siehe: Musikdatei (WAVE) Exportieren/eh)
Siehe: Import anderer Formatel 6

D Exportieren > Grafikdatei (BMP)
Exportiert die Partitur in eine Grafikdatei vom Typ Bitmap (BMP).

Siehe: Grafikdatei (BMP) Exportieren@

D Exportieren > Guitar Pro 3.0 Format
Exportiert die Partitur in das altere Guitar Pro 3 Format.

Siehe: Guitar Pro 3 Format/67

QE Drucker Einrichten
Startet den Windows® Dialog fiir die Druckereinrichtung

Siehe: Seitenlayout@

£% Drucken [Strg+P]
Druckt die Partitur aus.

Siehe: Drucken!56)
Siehe: Seitenlayout@h

Seitenansicht

Offnet die Seitenvorschau.

Siehe: Seitenansicht[551
Siehe: Seitenlayout 55

EE' Beenden

SchieBt die Anwendung Guitar Pro.

Benutzerhandbuch Guitar Pro 4.1 - Copyright © 2004 Arobas Music - Alle Rechte vorbehalten 85



Referenz Mentuleiste

IV.1.2 Partitur

Eﬂ Erster Takt [Strg+Umschalt+Pfeil n. links]
Setzt den Eingabezeiger in den ersten Takt.

Siehe: Verwenden der Partiturl48)

g Previous [Strg+Pfeil n. links]
Setzt den Eingabezeiger in den vorherigen Takt.

Siehe: Verwenden der Partitur[48)

g Nachster [Strg+Pfeil n. rechts]
Setzt den Eingabezeiger in den nachsten Takt.

Siehe: Verwenden der Partiturl48)

Q Letzter Takt [Strg+Umschalt+Pfeil n. rechts]
Setzt den Eingabezeiger in den letzten Takt.

Siehe: Verwenden der Partitur[48)

¥
é Leertakt einfiigen [Strg+Einfg]
Flgt einen leeren Takt in alle Spuren ein.

Siehe: Taktbearbeitung%
Siehe: Benutzen von Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

g Takte ausschneiden [Strg+X]
Schneidet ein oder mehrere Takte auf allen Spuren gleichzeitig aus.

Siehe: Benutzen von Ausschneiden, Kopieren und Einfliigen
Siehe: Taktbearbeitung%

Eﬂ Takte kopieren [Strg+C]
Kopiert ein oder mehrere Takte von einer, oder von allen, Spuren.

Siehe: Benutzen von Ausschneiden, Kopieren und Einfligen
Siehe: Taktbearbeitung%

E Takte einfiigen [Strg+V]
Takte einfligen

Siehe: Benutzen von Ausschneiden, Kopieren und Einfligen
Siehe: Taktbearbeitung%

X
EE Taktinhalt(e) entfernen
Entfernt alle Noten von einem Takt, oder mehreren Takten, in einer, oder allen Spuren.

Siehe: Taktbearbeitung [1h
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#
## Vorzeichen

Offnet den Dialog fiir das Setzen von Vorzeichen.

Siehe: Erstellen einer neuen Partitur[13)
Siehe: Taktbearbeitung%

El
4 Taktangabe
Offnet den Dialog fiir das Setzen der Taktangabe.

Siehe: Notationen verstehen| 9
Siehe: Das Erstellen einer neuen Partitur|13)

Siehe: Taktbearbeitung [17)

": Wiederholung Anfang

Flgt an den Taktanfang ein Wiederholungszeichen ein, dass den Beginn der Wiederholung
kennzeichnet.

Siehe: Taktbearbeitung [1h

Alternative Endungen

Flgt an den Taktanfang ein Wiederholungszeichen ein, dass ein Alternatives Ende einer Wiederholung
kennzeichnet.

Siehe: Taktbearbeitung [1P)

" Wiederholung Ende
Flgt an das Taktende ein Wiederholungszeichen ein, das das Ende der Wiederholung kennzeichnet.

Siehe: Taktbearbeitung [1h

” Abschnitt
Wandelt am Taktende den Taktstrich in ein Abschnittszeichen.

Siehe: Taktbearbeitung [1P)
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IV.1.3 Spur

ﬂ Erste Spur [Strg+Umschalt+Pfeil n. oben]
Setzt den Eingabezeiger auf die erste Spur.

Siehe: Verwenden der Partiturl48)

ﬁ Vorherige [Strg+Pfeil n. oben]
Setzt den Eingabezeiger auf die vorherige Spur.

Siehe: Verwenden der Partitur[48)

-
EL] Nachste [Strg+ Pfeil n. unten]
Setzt den Eingabezeiger auf die nachste Spur.

Siehe: Verwenden der Partiturl48)

éL] Letzte [Strg+Umschalt+Pfeil n. unten]
Setzt den Eingabezeiger auf die letzte Spur.

Siehe: Verwenden der Partitur[48)

ﬁ Spureigenschaften [F6].
Offnet den Dialog fiir die Spureigenschaften.
Siehe: Erstellen einer neuen Partitur[13)

Siehe: Spur hinzungen%
Siehe: Stimmen des Instrumentes/sh

¥
‘gt] Hinzufiigen [Strg+Umschalt+Einfg]
Flgt eine Saiten (Gitarre, Bass,... )- oder Schlaginstrumentenspur hinzu.

Siehe: Spur hinzufligend [15)

g] Loschen [Strg+Umschalt+Entf]
Loscht die aktuell ausgewahlte Spur

Siehe: Spur hinzufligend [15)
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IV.1.4 Noten

+
ﬁ Anschlag einfiigen [Einfg]

Flgt einen Anschlag an der Position des Eingabezeigers zwischen zwei Anschldgen als Pause, ein.

Siehe: Noteneingabe%

Q Anschlag l6schen [Strg+Entf]

g

Entfernt die Noten des Anschlages an der Position des Eingabezeigers.

Siehe: Noteneingabe%

Anschlag/Triole zum Taktende kopieren [C]
Kopiert die Noten des Anschlages/Triole von der Position des Eingabezeigers an das Ende des Taktes.

Siehe: Noteneingabe%

Vorherigen Anschlag halten [Strg+L]

Verbindet alle Noten des Anschlages an der Position des Eingabezeigers mit den vorherigen
Anschlagsnoten.

Siehe: Noteneingabe%

Vorherige Note verbinden [L]
Verbindet eine Note des Anschlages an der Position des Eingabezeigers mit einer vorherigen Note.

Siehe: Noteneingabe%

Pausenzeichen [R]
Entfernt die Noten des ausgewdhlten Anschlages durch eine Pause.

Siehe: Noteneingabe%

Notenwert (fortfiihrend) > ... [+/-]

Setzt den Notenwert aller Noten des ausgewahlten Anschlages und bestimmt den Notenwert fir alle
fortfihrenden Noten.

Siehe: Noteneingabe%

Notenwert (fortfiihrend) > punktiert [*] ou [.]
Punktiert alle Noten des ausgewdhlten Anschlages.

Siehe: Noteneingabe%

Notenwert (fortfiihrend) > ... [/]
Andert alle Noten des ausgewé&hlten Anschlags in n-tolen (Triolen, Quartolen, Quintolen...).

Siehe: Noteneingabe%

Notenwert (aktuelle Note) [Strg+/-]
Setzt den Notenwert einer einzelnen ausgewahlten Note.

Siehe: Noteneingabe%
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* Notenwert (aktuelle Note) > punktiert [Strg*] ou [Strg].

Punktiert eine ausgewahlte Note des aktuellen Anschlages.

Siehe: Noteneingabe%

R
* Notenwert (aktuelle Note) > n-tolen [Strg/]
Andert eine Note des ausgewahlten Anschlags in eine n-tole (Triole, Quartole, Quintole...).

Siehe: Noteneingabe%

& Dynamikwert > ...
Setzt den Dynamikwert fiir eine ausgewahlte Note eines Anschlags.

Siehe: Hinzungen% > Dynamikwert%
Siehe: Die Verwendung der Assistenten[38)

Al

Dynamikwert > Fiir den ganzen Akkord

Wenn selektiert, wird der Dynamikwert fiir den gesamten Anschlag (Akkord) als nur fiir eine Note
gesetzt.

Siehe: Hinzuquen% > Dynamikwert%
Siehe: Die Verwendung der Assistenten /3%

g Dynamikwert > Einstellungen als Vorgabe setzten

Setzt den eingestellten Dynamikwert als Standardwert fiir neu hinzugefiigte Noten.

Siehe: Hinzufiigen[28 > Dynamikwert/24
Siehe: Die Verwendung der Assistenten[38)

m Akkord [A]
Offnet das Akkord Diagramm Werkzeug an der Position des Eingabezeigers.

Siehe: Das Akkord Diagramm Werkzeuq@

™! yortragsangabe [T]

Flgt einen beliebigen Text oberhalb der Tabulatur hinzu.

See: Verzierungen hinzufiigen [28

El Mischpult [F10] [Doppelklick]
Flgt einen Tempowechsel oder Einstellungswechsel der Mischpultparameter ein.

Siehe: Effekteinstellung und Tempo sndern/3h

(m? Fingersatz linke Hand
Setzt den Fingersatz fir die Griffhand (Linke Hand aus Sicht eines Rechtshénders).

Siehe: Verzierungen hinzuﬂ']gen% > Fingersatz fiur die linke Hand 24

(ﬁl’ Fingersatz rechte Hand
Setzt den Fingersatz fiir die Spielhand (Rechte Hand aus Sicht eines Rechtshanders).

Siehe: Fingersatz fiir die rechte Hand 25
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i Abschlag [Strg+D]
Flgt einen Abschlag fiir den ausgewdahlten Anschlag ein.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂ']gen%> Schlag%

! Upstroke [Strg+U]
Flgt einen Aufschlag fir den ausgewahlten Anschlag ein.

Siehe: Verzierungen hinzuquen%> Schlaq%

* Plektrum Aufschlag
Zeigt an, dass das Spiel mit einem Plektrum als Aufschlag zu erfolgen hat.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂ']gen%> Plektrum Schlag%

~ Pickstroke Abschlag
Zeigt an, dass das Spiel mit einem Plektrum als Abschlag zu erfolgen hat.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Plektrum Schlaq%

#T Halbtonschritt aufwarts [Umschalt +]
Erhoht die ausgewahlte Note um einen Halbton.

Siehe: Noteneingabe%

Bl Halbtonschritt abwarts [Umschalt -]
Erniedrigt die ausgewahlte Note um einen Halbton.

Siehe: Noteneingabe%

-ll-
15 Ton eine Tabulaturlinie nach oben [Umschalt+Up]

Bewegt die Note um eine Instrumentensaite (auf der Tabulatur) nach oben, ohne die Tonhdhe zu
verandern.

Siehe: Noteneingabe%
F 1y . .
*g- Ton eine Tabulaturlinie nach unten [Umschalt+Pfeil n. unten]

Bewegt die Note um eine Instrumentensaite (auf der Tabulatur) nach oben, ohne die Tonhdhe zu
verandern.

Siehe: Noteneingabe%
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IV.1.5 Effekte

. Abgedidmpfte Note [X]
Flgt eine abgedampfte Note an der Position des Eingabezeigers ein.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Abgedampfte Note |24

iﬁ Vorschlagsnote [G]
Flgt eine Vorschlagsnote, an der Position des Eingabezeigers, ein.

Siehe: Verzierungen hinzufiigen[28> Vorschlagsnote[24)

':;' Unbetonte Note [0]
Fligt eine unbetonnte Note, an der Position des Eingabezeigers, ein.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Unbetonte Notel 24

« Betonte Note
Flgt eine betonte Note, an der Position des Eingabezeigers, ein.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Betonte Note[24

[

Gehaltene Note [I]
Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, eine gehaltene Note ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Gehaltene Notel 24
Siehe: Die Verwendung der Assistenten[33)

A.H.
+. Flageolett

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, ein Flageolett ist.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Flaqeolett%

HAF
~: Hammer On / Pull Off [H]

Zeigt an, dass die Note, an der Position, mit Hammer-On od. Pull-Off, fiir die folgende Note, zu
spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Hammer On / Pull Offl 24

,E Saite ziehen [B]
Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, durch Ziehen der Saiten, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Saiten Ziehen[25)

.« Vibratoarm
Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit dem Vibratoarm, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Vibratoarm/24

“? Gleiten (Glissando) [S]

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, durch ein Saitengleiten, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Gleiten[24)
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« Vibrato [V]

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, durch ein Vibrato auf der Saite
(links/rechts), zu spielen ist.

Siehe: Effekte hinzungen% > Vibrato! 24

« Wide Vibrato

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, durch ein rauf und runter ziehen, als
Vibrato, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuquen% > Wide Vibrato[2)

« Triller
Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, als Triller, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Triller|24)

ﬁ Tremolo Picking

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit schnellem Wechselschlag mit dem
Plektrum, zu spielen ist.

Siehe: Effekte hinzufl‘jqen% > Tremolo Pickinq%

“i Handballen gedampft [P]

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit dem Handballen gedampft, zu
spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Handballen ged'ampft%
Siehe: Die Verwendung der Assistenten[38)

"3 Staccato

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, als Staccato ("abgehackt"), zu spielen
ist.

Siehe: Verzierungen hinzufl’.’lqen% > Staccatol 241

i Tapping
Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit der Spielhand getappt, zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Tapping%

x Slap (Bassgitarre)

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit dem Daumen der Spielhand
"geslapped", zu spielen ist.

Siehe: Verzierungen hinzufl’.’lqen% > Slap (bassqitarre)%

i Pop (Bassgitarre)

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit der Greifhand "gepopt", zu spielen
ist.

Siehe: Verzierungen hinzungen% > Pop (bassgitarre)%
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<. Fade In / Einblenden [F]

Zeigt an, dass die Note, an der Position des Eingabezeigers, mit Andrehen der Lautstédrke, zu spielen
ist.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen% > Fade In/ Einblenden 25
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IV.1.6 Markierungen

h Markierungen hinzufiigen [Umschalt+Einfg]
Flgt einen Marker fiir den ausgewahlten Takt in die Globale Spuransicht ein.

Siehe: Verzierungen hinzufiigen [33)

r Liste der Markierungen
Zeigt eine Liste aller Markierungen.

Siehe: Verzierungen hinzufiigen[3%

hl Vorheriger Marker [Umschalt+Pfeil n. links]

Bewegt den Eingabezeiger an die Position des vorherigen Markers, auf den ersten Anschlag des
jeweiligen Taktes.

Siehe: Verzierungen hinzungen%
Siehe: Verwenden der Partitur[48) h Marker finden

Bewegt den Eingabezeiger an die Position, des in der dargestellten Liste ausgewdhlten Markers, auf
den ersten Anschlag des Taktes.

Siehe: Verzierungen hinzuquen@ﬁ
Siehe: Verwenden der Partitur!45)
Siehe: Wiedergabe der Partitur/sh

h Nachster Marker [Umschalt+Pfeil n. rechts]

Bewegt den Eingabezeiger an die Position des nachsten Markers, auf den ersten Anschlag des
jeweiligen Taktes.

Siehe: Verzierungen hinzuﬂjgen@
Siehe: Verwenden der Partiturl48)
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IV.1.7 Hilfsmittel

= Digitales Stimmgerat
Offnet das Digitale Stimmgerét.

Siehe: Mischgultmﬁ

=" Tonleitern u. Skalenauswahl
Offnet den Dialog fiir die Tonleitern u. Skalenauswahl.

Siehe: MischQuItEﬁ

=+
J Transponieren
Transponiert ein oder alle Spuren in eine andere Tonlage.

Siehe: Verwendung der Assistenten /3%

"II"'S Fingergriffpositionen optimieren

Berechnet fiir die ausgewahlte Spur die Notenposition auf den Saiten neu, um die Lage fir die
Spielbarkeit zu optimieren.

Siehe: Verwendung der Assistenten[3%)

™. Assistent: klingende Noten
Offnet den Assistenten fiir die erweitert Eingabe von 'Gehaltenen' Noten

Siehe: Verwendung der Assistenten/3%
Siehe: Verzierungen hinzuﬂ']gen% > Gehaltene Notel 24

™. Assistent: Handballendampfung
Offnet den Assistenten fiir die erweitert Eingabe von Handballen geddmpften Noten.

Siehe: Verwendung der Assistenten[3%)
Siehe: Verzierungen hinzufiigen|2$ > Handballen gedémpfte Note[ 24

™. Assistent: Dynamikwerte
Offnet den Assistenten fiir die erweitert Eingabe von Dynamikwerten.

Siehe: Verwendung der Assistenten/3%
Siehe: Verzierungen hinzuﬂ']gen% > Dynamikwert%

Jﬁ Taktlangen iiberpriifen [F8]

Uberprift jeden Takt, der gestammte Partitur, ob die Ldnge der Notenwerte, der Taktldnge, nach
Taktangabe, entspricht.

Siehe: Verwendung der Assistenten[3%)

5

= Taktlangenbearbeitung

Positioniert die Taktlinien fir die aktuelle Spur neu, dass die Notenwerte musikalisch korrekt der
Taktangabe entsprechen.

Siehe: Verwendung der Assistenten /3%
Siehe: Noteneingabe%
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+
Ej Takte mit Pausen vervollstindigen
Vervollstandigt zu kurze Takte und verkiirzt zu lange Takte.

Siehe: Verwendung der Assistenten/3%
Siehe: Noteneingabe%
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IV.1.8 Wiedergabe

I'-'+- Wiedergabe ab der momentanen Position [Leertaste]
Spielt die Partitur ab der momentanen Position des Eingabezeigers.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5H

I" Wiedergabe ab Anfang der Partitur [Leertaste]
Spielt die Partitur von Anfang an.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5h)

l"-—- Wiedergabe nur des aktuellen Taktes [Leertaste]
Spielt nur den aktuellen Takt, auf den der Eingabezeiger positioniert ist.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5H

be Wiedergabe ab Markierung
Spielt die Partitur ab der ausgewahlten Markierung.

Siehe: Wiedergabe der Partitur(sh
Siehe: Markierungen hinzuquenEﬁ

=
#+ Geschwindigkeitstrainer [F9]
Offnet den Geschwindigkeitstrainer Dialog, fiir weitere Eingaben und zum Start des Trainings.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5H

u Stop [Leertaste]
Beendet die Wiedergabe.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/sh
Siehe: Grafikdatei (BMP) Exportieren@ﬁ

@ in Endlosschleife an/aus
Im aktivierten Zustand (an), wird die Wiedergabe endlos wiederholt.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5H

E Metronom
Flgt der Wiedergabe ein dem Tempo angepassten Metronomklick hinzu.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/sh
Siehe: Das Metronom!8%)

'iﬂ'l Anzdhlen
Im aktivierten Zustand wird ein Takt vor der Wiedergabe angezahlt.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5H

4= Tempo
Setzt das Tempo fiir den Partituranfang und wenn nicht verandert fiir die gesamte Partitur.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/sh
Siehe: Effekteinstellung und Tempo dndern/3h
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i MIDI Aufnahme
Aktiviert oder beendet die MIDI Aufnahme.

Siehe: Noteneingabe%
Siehe: Einstellung fir Wiedergabe und Aufnahmel48)

‘@ Noteneingabe mithoren an/aus
Im aktivierten Zustand wird die Eingabe der Noten akustisch wiedergegeben.

Siehe: Wiedergabe der Partitur/5h)
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IV.1.9 Ansicht

5 Alle Tonspuren anzeigen

Im aktivierten Zustand werden alle Tonspuren der Partitur gleichzeitig im Bearbeitungsfenster
angezeigt.

Siehe:SeitenIayout@
Siehe: Erstellen einer neuen Partitur[48

E|!
EE Vertikaler Bildlauf
Im aktivierten Zustand werden die Tonspuren im Bearbeitungsfenster vertikal gefihrt.

Siehe: Anwendungsansicht konfigurieren|46)
Siehe: Erstellen einer neuen Partitur|13)

=
é Horizontaler Bildlauf

Im aktivierten Zustand werden die Tonspuren im Bearbeitungsfenster der Fensterbreite
entsprechend, horizontal gefiihrt.

Siehe: Anwendungsansicht konfigurieren%
Siehe: Erstellen einer neuen Partitur[131

E] Programmfenster vertauschen
Vertauscht das Bearbeitungsfenster mit dem Fenster des Mischpultes und der Globalen Spurfiihrung.

Siehe: Anwendungsansicht konfigurieren [48Y

g Notenabstand gleichmiaBig anzeigen
Erzwingt feste Abstande zwischen den einzelnen Noten des aktuell bearbeitenden Taktes.
Siehe: Noteneingabe%

"1 Show 'Let Ring' Notes [F11]

Zeigt die 'gehaltenen' Noten in der Partitur durch Hinzufligen von kleinen Punkten "..." an.

Siehe: Verzierungen hinzuquen@ﬁ > Gehaltene Notel24
Siehe: Verwendung der Assistenten[3%)

& Show 'Dynamic' Notes [F12]

Zeigt die Dynamikwerte der Noten, durch Grauabstufung der Notenfarbe (je heller desto leiser / je
dunkler desto lauter).

Siehe: Verzierungen hinzungen@ > Dynamikwert%
Siehe: Verwendung der Assistenten[3%

L3

= Standard Notation
Im aktivierten Zustand wird das Standardnotenliniensystem zuzliglich der Tabulatur, eingeblendet.

Siehe: Anwendungsansicht konfiqurieren%
Siehe: Seitenlayout\&h

Siehe: Erstellen einer neuen Partitur[131
Siehe: Noteneingabe\léﬁ
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= Schlaginstrumente

Offnet den Dialog zur Auswahl und fiir die Eingabe, eines Schlaginstrumentes (nur fiir
Schlaginstrumentenspuren).

Siehe: Schlaginstrumente%

Siehe: Spur hinzuﬂ]gen%
Siehe: MIDI Imgortieren@

E Griffbrett

Im aktivierten Zustand, wird ein Griffbrett flir Gitarre, Bass, Mandoline ..., je nach Spureinstellung,
angezeigt.

Siehe: Das Griffbrett[78)
Siehe: Die Tonleitern- und Skalenauswahl[73)
Siehe: Noteneingabe\léﬁ

Hm] Klaviertastatur
Im aktivierten Zustand wird eine 7 oktav breite Klaviertastatur (Keyboard) angezeigt.

Siehe: Das Griffbrett/78)
Siehe: Tonleitern- und Skalenauswahl[ 73

Siehe: Noteneingabe%

IEL Meniis und Symbolleisten

Symbolleistenliste: Erlaubt Ihnen die Symbolleisten auszuwdhlen, die angezeigt werden sollen
Alle Anzeigen: Macht alle Symbolleisten sichtbar

Alle Verbergen: Verbirgt alle Symbolleisten

Standardposition: Macht alle Symbolleisten sichtbar und setzt sie an ihre Standardposition

Alte GP3-Symbole: Die Menils und Symbolleisten werden in den alten Guitar Pro 3 Schaltflachenstil
zuriickgesetzt.

Siehe: ProqrammUbersichtEﬁ
Siehe: Anwendungsansicht konfiqurieren%
Siehe: Verwenden der Partitur!45)
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IV.1.10 Extras

E Optionen [F7]
Offnet den Optionen Dialog mit mehreren Registerkarten, zwecks Einstellung eigener Préferenzen.

Siehe: Anwendungsansicht konfigurieren%
Siehe: Seitenlayout@

i MIDI Einstellungen
Offnet den Dialog fiir die MIDI Einstellungen.

Siehe: Einstellung fir Wiedergabe und Aufnahme[48)

‘@ Windows Lautstidrkereglung
Offnet den Windows® Dialog fiir die Lautstarkereglung.
Siehe: Einstellung flir Wiedergabe und Aufnahme/48)

Siehe: Musikdatei (WAVE) Exportieren@
Siehe: Das Stimmen des Instrumentes!/sh

! Sprachauswahl
Hiermit kénnen Sie die Spracheinstellung der Anwendung Ihren Wiinschen gemaB anpassen.

Siehe: Installation[ 4

! Sprache der Hilfedatei
Hiermit bestimmen Sie die Sprache der Online Hilfe.

Siehe: Installation! 4
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IV.1.11 Hilfe

t_‘!v' Inhatsangabe [F1]
Offnet die Online Hilfe.

Siehe: Installation! 4

B Registrieren Sie Ihre Kopie!
Offnet den Guitar Pro Registrierungsdialog, fiir die Registrierung (iber das Internet.

Siehe: Installation! 4
Siehe: Technischer Supportﬁ%

'\_nb Neue Version verfiigbar?

Uberpriift ob eine neue Version von Guitar Pro zu Verfiigung steht (Verbindung zum Internet muss
bestehen).

Siehe: Installation! 4

'\_b Guitar Pro im Internet
Offnet Thren Standardwebbrowser und geht auf die Internetseite von Guitar Pro.

Siehe: Technischer Supportﬁ%

(ﬁ Info

Zeigt Informationen zu Guitar Pro, wie Ihre User ID,.... in einem Dialog.

See: Technischer Supportﬁ%
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Tastenkombinationen

IV.2 Tastenkombinationen

Partitur- / Spurbearbeitung

Eingabe Note hinzufiigen (In der Standardnotation)
+ Notenwert (fortfihrend) verkiirzen

- Notenwert (fortfiihrend) verlangern
[Strg] + Notenwert (aktuelle Note) verkiirzen
[Strg] - Notenwert (aktuelle Note) verlangern

* oder . Notenwert [Anschlag] punktieren
[Strg] * oder [Strg] . Notenwert (einzelne Note) punktieren
R Pause einfligen

/ Triole (Anschlag)

[Strg] / Triole (Note)

L Vorherige Note halten (Haltebogen)
[Strg] L Vorherigen Anschlag halten

C Anschlag/Triole zum Taktende kopieren
Einfg Anschlag einfligen (als Pause)

Entf Note 16schen

[Strg] Entf

Anschlag I6schen

[Umschalt] [Pfeil n. oben]

Ton eine Tabulaturlinie nach oben

[Umschalt] [Pfeil n. unten]

Ton eine Tabulaturlinie nach unten

[Umschalt] +

Ton einen Halbtonschritt aufwarts

[Umschalt] - Ton einen Halbtonschritt abwarts
[Strg] X Takte ausschneiden

[Strg] C Takte kopieren

[Strg]l V Takte einfligen Paste

[Strg] Einfg

Leertakt einfligen

[Strg] [Umschalt] Einfg

Spur hinzufiigen

[Strg] [Umschalt] Entf

Spur Iéschen

[Umschalt] Einfg

Marke hinzufiigen

F5 Eigenschaften (der Partitur)
F6 Spureigenschaften

F10 Effekteinstellung und Tempo der Spur édndern
Effekte

H Aufschlag / Abziehen

S Gleiten (Glissando)

B Saiten ziehen

A Akkord Diagramm

T Vortragsangabe

\) Vibrato

F Einblenden der Anschlagstdne
X Abgedampfte Note

I Gehaltene Note (Tenuto)

G Vorschlagsnote

o Unbetonte Note (Portato)

P Handballen gedampft

[Strg] U Aufschlag

[Strg] D Abschlag
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Navigieren
Eingabe Nachste Note (Tabulaturnotation)
Pos 1 Erster Anschlag (des Taktes)
End Letzter Anschlag (des Taktes)

[Strg] Pfeil n. links

Vorheriger Takt

[Strg] Pfeil n. rechts

Nachster Takt

[Strg] [Umschalt] Pfeil n. links

Erster Takt

[Shift] [Umschalt] Pfeil n. rechts Letzter Takt
[Strg] [Pos 1] Erster Takt
[Strg] End Letzter Takt

[Strg] Pfeil n. unten

Nachste Spurr

[Strg] Pfeil n. oben

Vorherige Spur

[Strg] [Umschalt] Pfeil n. unten

Erste Spur

[Strg] [Umschalt] Pfeil n. oben

Letzte Spur

[Umschalt] Pfeil n. links

Vorheriger Marker

[Umschalt] Pfeil n. rechts

Nachster Marker

Bild Auf Bildlauf Aufwarts

Bild Ab Bildlauf Abwarts
Wiedergabe

Leertaste Wiedergabe / Stop

F9 Geschwindigkeitstrainer

Verschiedenes

[Strg] N Neu

[Strg] O Offnen

[Strg] B Dateibrowser

[Strg] S Speichern

[Strg] P Drucken

F1 Hilfe

F7 Extras > Optionen

F8 Uberpriifung der Taktlangen

F11 Anzeigen/Verbergen der Hervorhebung der « gehaltenen
» Noten (...)

F12 Display/Hide the Note Dynamics (color gradient)
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Drucken 54, 55, 56

I n d eX Dynamikwert 24, 39
- E -

- A - Effekte 92
Effekte hinzufigen 24

Abgedampfte Note 24 Effekteinstellung und Tempo &ndern 31

Abschlag 24 Eigenschaften 13

Abziehen 24 Einfugen 36

Akkord 24, 69 Einfihrung 6

Akkord Diagramm 69 Einstellungen fir die Wiedergabe und Aufnahme

Akkord Diagramm Werkzeug 69 48

Alternate endings 17 Endlosschleife 51

Anderer Formate Importieren 61 Erhéhung 19

Ansicht 98, 100 Erstellung einer neuen Partitur 13

Anwendungsansicht 46 Export 62, 63, 64, 66, 67

Anwendungsansicht konfigurieren 46 Extras 102

Anzahlen 51

ASCIl 59, 63 - F -

ASCII Tabulatur Exportieren 63

ASCII Tabulatur Importieren 59 Fade In/ Einblenden 24

Assistenten 39 Fingergriffpositionen optimieren 39

Audio 61, 64 Fingersatz 69

Ausschneiden 36 Fingersatz fur die linke Hand 24
Fingersatz fir die rechte Hand 24

- B - Flageolett 24
Flat 19

Banjo 15 Formats 43,61

Bend 24

Betonte Note 24 - G -

Bild 66

Bildlauf 46 Gehaltene Note 24

Bildschirm 46 Gehaltene Note (Tenuto) 39

BMP 66 General Midi 48

Burn 64 Geschwindigkeitstrainer 51
Gleiten 24

-C - GP Online 4
Grafikdatei (BMP) Exportieren

Capo 15 Griffbrett 75
Guitar Pro3 67
- D - Guitar Pro 3.0 Format 67
Guitar Pro updates 4
Datei 84 Guitar Pro zu starten 4
Dateibrowser 43
Degree 73 - H -
Die Verwendung der Assistenten 39
Digitales Stimmgerat 81 Haltebdgen 19

66
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Index

Hammer On 24

Handballen gedampft 24, 39

Help center 8

Herunterladen 43

Hervorhebung der wiedergegebenen Note 51
Hilfe 103

Hilfsmittel 96

Import 57,59, 61
Install Guitar Pro 4
Installation 4
Instrument 15
Internet 43
Intervallbezeichnung 73

K -

Kanal 41, 48
Klaviertastatur 78
Kopieren 36

L -

Lange der Note 19
Lautstarkereglung 48

M -

Markierungen 95
Markierungen hinzufigen 35
Metronom 45, 80

MIDI 48, 57, 62

MIDI Datei Exportieren 62
MIDI Datei Importieren 57
MIDI Eingang 19

MIDI Einstellungen 48

MIDI Gerat 48
Mikrophoneingang 81
Mischpult 48, 51

Musikdatei (WAVE) Exportieren 64

_N -

Natirliches 19, 24
Neuen Partitur 13
Notationen verstehen 9

Noten 19, 89
Noteneingabe 19
Notenschlissel 13
Notenwert 19

Notenwert (fortfihrend) 19

“P-

Partitur 86
Pausen 19
PDF 66

Percussion 15
Plektrum Abschlag 24
Pop 24

Port 48
Programmubersicht 11

R -

Rasgueado 24
Registrieren Sie lhre Kopie!
Relatives tempo 45
Rhythmus 19

_S-

Schlaginstrumente 41
Schlagzeug Sets 41
Schritt fir Schritt 51
Seitenansicht 55
Seitenlayout 54
Shuffle Rhythmus 13
Slap 24

Songtexte hinzufigen 32
Sound 48

Sound probleme 48
Sprache 4

Sprache der Hilfedatei 4
Spur 88

Spur hinzufigen 15
Spureingenschaften 13
Staccato 24
Standardnotation 19
Stimmung 81

_T-

Tabulatur 19

4,8
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Index

Tabulaturen finden 43
Taktangabe 13
Taktbearbeitung 17

Takte mit Pausen vervollstandigen 39
Taktes 13

Taktlangen Gberprifen 39
Taktlangenbearbeitung 39
Taktlinien 17

Tapping 24
Tastenkombinationen 104
Technischer Support 8

Tempo 51

Ton 48

Tonart 13,17

Tonleitern- und Skalenauswahl 73

Tonleitern und Skalenauswahlwerkzeugcales 73,
75,78

Transponieren 39
Tremolo Picking 24
Triller 24
Triolen 19

~U -

Unbetonte Note 24
Uninstallation von Guitar Pro 4

_V -

Verbesserungen und neue Funktionen 7
Version 8

Verwenden der Partitur 45
Verzierungen hinzufigen 24

Vibrato (links/rechts) 24

Vibrato (rauf u. runter) 24

Vibratoarm 24

Vorschlagsnote 24

Vorzeichen 13,17

_\W -

WAVE 64
Wiedergabe der Partitur 51
Wiederholungen 17
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